MAGYAR
LABDARUGO
SZOVETSEG

MAGYAR LABDARUGO SZOVETSEG

FEJER MEGYEI
IGAZGATOSAG

A kispalyas labdarugas

jatékszabalyai

2013/2014.



MAGYAR LABDARUGO SZOVETSEG FEJER MEGYEI
IGAZGATOSAG

Igazgatd: Schneider Béla
Cim: 8000 Székesfehérvar, Csikvari ut 10.
Telefon: 06-22-312-282
Telefax: 06-22-506-126

E-mail: fejer@enternet.hu

Web: www.fmlsz.hu

Addészam: 19020848-2-43

Bank: 11707024-20480772

Szamlazasi cim: 1112 Budapest, Kanai Ut 2/d.

Tartalomjegyzék:

Oldal Szabaly

3 1 - A jatéktér

5 2 - A labda

6 3 - A jatékosok szama

9 4 - A jatékosok felszerelése

11 5 - A jatékvezeto

15 6 - A mérk6zés id6tartama

16 7 - A jaték kezdete és Ujrainditasa
18 8 - A labda jatékban és jatékon kivil
19 9 - Agdl

20 10 - Szabalytalansagok és sportszerdtlenségek
29 11 - Szabadrugasok

32 12 - A buntetoérugas

34 13 - A bedobas, oldalberugas

36 14 - A kirtgas

38 15 - A szOgletrigas

Késziilt a FIFA és az International Football Association Board
2013. évi szabdlykonyve alapjan - igazodva a kispalyas
labdarugas helyi sajatossagaihoz.


mailto:fejer@enternet.hu

Osszeadllitotta:
Sari Csaba és Sziics Laszlé

1. szabdly - A jatéktér

A jatéktér boritdasa és felllete

A versenyszabalyoknak megfelel6en természetes és mesterséges boritason is
lehet mérkdzéseket jatszani, amely lehet mufl, mlanyag, parketta, beton, vagy
aszfalt.

A fellletének simanak, egyenletesnek kell lennie.

A jatéktér jelolései

A jatéktérnek téglalapalakinak kell lennie, azt vonalak jeldlik. Ezek a vonalak
ahhoz a terulethez tartoznak, amelyet hatarolnak. A két hosszabb hatarolé vonalat
oldalvonalnak, a két rovidebb vonalat kapuvonalnak nevezzik. A jatékteret két
térfélre osztja a felezdvonal, amely a két oldalvonal felezépontjat koti dssze.

A felezbvonal felezépontjaban van a kezd6pont.

A sarokponttdl mért 5 m-es tavolsag megjeldlhetd a kapuvonalra és az
oldalvonalra merdlegesen, a jatéktéren kivil. Ezek a jelek a szogletrigas elvégzése
esetén biztositjak, hogy a védo jatékosok erre a tavolsagra vonuljanak vissza.

Méretek

Az oldalvonal hosszanak nagyobbnak kell lennie a kapuvonal hosszanal.
Hosszusag (oldalvonal): legalabb 38 m legfeljebb 42 m

Szélesség (kapuvonal): legaldbb 18 m legfeljebb 22 m

Minden vonalnak egyforma szélesnek kell lenni, és ez a szélesség legfeljebb 12 cm
lehet.

A biintetoéterilet

A kapufak kiils6 élétél mérve, egy 6 m sugaru korivet kell hizni a jatéktérre befelé,
a kapufak magassagaig. Ezeket a koriveket egy 3,16 m hosszUsagu, a kapuvonallal
parhuzamos egyenessel kell 6sszekotni. A koriveket lehet helyettesiteni egyenes
vonalakkal Ugy, hogy a kapuvonalra merdlegesen egy-egy vonalat kell hizni 6 m-
re mindkét kapufa belsejétél. Ezek a vonalak 6 m hosszisagban nyulnak be a
jatéktérre, és a kapuvonallal parhuzamos egyenessel vannak 6sszekotve.

A biintetépont

Mindkét kapufatdl egyenld tavolsagra (a kapufak tavolsaganak felezépontjaban) a
kapuvonaltdl 7 m-re a jatéktérre befelé egy jol Iathato jelet kell megjeldini
kapuvonalra merdlegesen (ez lehet egy legfeljebb 30 cm hosszUsagu vizszintes
vonal, vagy egy legfeljebb 22 cm atméroju kor). Ez a blintetépont.

Cserezona

A kispadok fel6li oldalvonalra merélegesen, a felez6vonaltol mindkét iranyban 3
méter tavolsagra két, egyenként 80 centiméteres vonalat kell hizni (40 cm a
palyan belll, 40 cm a palyan kival).



Helyi infrastrukturalis sajatossagok figyelembe vételével a mérk6zés el6tt a
jatékvezetd a csapatvezetOkkel egyeztetve a cserezdnat ettdl eltérden is
kijel6lheti.

A kapu

Mindkét kapuvonal kézepén egy kaput kell elhelyezni. A kapuk két figgdleges
kapufabdl alinak, amelyek a sarokponttdl egyenl6 tavolsagra vannak, és egy
vizszintes keresztléccel vannak 6sszekotve. A kapufdknak és a keresztlécnek fabdl,
fémbdl vagy mas engedélyezett anyagbdl kell késziilnitk. A kapufaknak és a
keresztlécnek négyzet, téglalap, koér vagy ellipszis alakinak kell lenni, és nem
veszélyeztetheti a jatékosokat. A kapufak kozotti tavolsag 3 m, a keresztléc also
éle 2 m-re van a foldtdl.

Ha a kapufa négyzet alakd, az oldalaknak a kapuvonallal kell parhuzamosnak vagy
arra merdlegesnek lenniiik. A keresztléc oldalainak a jatéktér sikjaval
parhuzamosnak, vagy arra merélegesnek kell lennilk.

Ha a kapufa ellipszis alaku, a hosszabb tengelynek a kapuvonalra kell
merdélegesnek lennie. A keresztléc leghosszabb tengelyének a jatéktér sikjaval
parhuzamosnak kell lennie.

Ha a kapufa téglalap alaku, a leghosszabb oldaldnak a kapuvonalra kell
merélegesnek lennie. A keresztléc leghosszabb oldalanak a jatéktér sikjaval
parhuzamosnak kell lennie.

A két kapufa és a keresztléc egyforma szélességli és vastagsagu, ami legfeljebb 12
cm. A kapuvonalnak kapufékkal és a keresztléccel azonos szélességlinek kell lenni.
Haldk rogzithet6k a kapukhoz és a kapu mogott a foldhoz, megfelel6en kifeszitve,
Ugy hogy ne zavarja a kapust.

Biztonsag
A kapukat biztonsagosan kell a talajhoz régziteni. Hordozhaté kapuk csak akkor
hasznalhatdk, ha eleget tesznek ennek a kdvetelménynek is.

International Board dontvényei:

1. dontvény:

Csak az 1. szabalyban engedett vonalakkal lehet a jatékteret jeldini.

Ahol mesterséges boritast alkalmaznak, ott egyéb vonalak is megengedettek
feltéve, hogy eltérd szinliek és tisztdn megkilonboztethetéek a labdardgasnal
hasznaltaktdl.



2. szabaly - A labda

Tulajdonsdagok és méretek

A labda

¢ gombolyl

borbdl vagy mas alkalmas anyagbdl készllt

a kerllete 70 cm-nél nem tébb és 68 cm-nél nem kevesebb

a mérkdzés kezdetén a sulya nem tdbb 450 g-nal és nem kevesebb 410 g-nal

a benne levo levegényomas (tengerszinten) 0,6-1,1 atmoszféra (600-1100
g/cm3) kdzott van.

Az alkalmatlanna valt labda helyettesitése

Ha a labda a mérk6zés folyaman kipukkad, vagy alkalmatlanna valik:

 ajatékot meg kell szakitani

* a jatékot a cserelabda leejtésével kell folytatni azon a helyen, ahol az el6z6
labda alkalmatlanna valt. Kivéve akkor, ha a blintet6terlleten beldl allitottak
meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a blintetbteriletet
hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a cserelabdat,
amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol az eredeti labda a jaték
megszakitasakor volt.
Ha a labda buntetérigas vagy a buntetépontrél végzett ragasok folyaman,
amint elére mozog és miel6tt barmely jatékos, a keresztléc vagy a kapufa
érintette volna, kipukkad, vagy alkalmatlanna valik:

* a blntetéragast meg kell ismételni.
Ha a labda akkor pukkad ki, vagy valik alkalmatlanna, amikor nincs jatékban,
kezddrugasnal, szogletrigasnal, szabadrugasnal, blntetérdgasnal vagy
bedobasnal:

 ajatékot ennek megfeleléen kell folytatni.

A labdat a mérkdzés folyaman csak a jatékvezetdé engedélyével lehet kicseréini.



3. szabadly - A jatékosok szama

A jatékban két csapat vesz részt, legfeljebb 6-6 jatékossal, ezek kdzll 1-1 a kapus.
A mérko6zés nem kezdheto el csapatonként 4 jatékosnal kevesebbel.

A jatékoscserék szama
Bajnoki mérkdzésen legfeljebb nyolc cserejatékos szerepeltetheto.

A jatékoscsere végrehajtasa

Minden mérk6zésen a cserejatékosok nevét a mérkdzés eldtt meg kell adni a
jatékvezetOnek. Azok a cserejatékosok, akiknek a neveit kezdésig nem adjak le a
jatékvezetének, nem vehetnek részt a mérkdzésen.

Egy jatékos cserejatékossal torténd helyettesitéséhez a kdvetkezd feltételek
kellenek:

® cserék korlatlan mennyiségben hajthatok végre egy-egy mérkézésen.
® a cserejatékos csak akkor Iéphet a jatéktérre, ha a lecserélt jatékos elhagyta
a jatékteret

® a cserejatékos csak a cserezdonaban Iéphet a jatéktérre a mérkdzés barmely
szakaszaban
® lecserélt jatékosnak a cserezdnan keresztil kell elhagynia a jatékteret

® a jatékoscsere akkor van végrehajtva, amikor a cserejatékos belép a
jatéktérre

® e pillanattdl kezdve a cserejatékos a jatékban résztvevo jatékossa valik, az a
jatékos, akit lecseréltek - cserejatékos lesz

® a lecserélt jatékos a tovabbiakban is részt vehet a mérkdzésen

® minden cserejatékos a jatékvezet6 dontési jogkorébe tartozik, akar részt
vesz a jatékban, akar nem.



A kapus cseréje

Barmely mas jatékos helyet cserélhet a kapussal, feltéve, hogy:

® a cserét annak megtorténte el6tt bejelentik a jatékvezetonek
® a cserét akkor hajtjak végre, amikor all a jaték.

Szabalysértések és blintetések

Ha egy cserejatékos a jatékvezet6 engedélye nélkll a jatéktérre Iép, illetve a

cserejatékos belép a jatéktérre mieldtt a lecserélendd jatékos elhagynd a

jatékteret, tovabba a cserejatékos nem a cserezdnaban Iép be és a lecserélendd

jatékos (sérllés esetét kivéve) nem a cserezdnaban megy le:

@ a jatékvezetd megallitja a jatékot (bar nem azonnal, ha cserejatékos vagy a
lecserélt jatékos nem avatkozik jatékba)

® a jatékvezetd figyelmezteti 6t (a figyelmeztetés alatt érts a
tovabbiakban sarga kartyas figyelmeztetést = 2 perces kiallitast), és
felszolitja a jatéktér elhagyasara - ekkor és hasonlé esetekben a 2 perces
kiallitas idotartamara a pdlydn Iévé csapatlétszamot 1 fovel
csokkenteni kell (a biintetés idétartamara kivont jatékost a
csapatvezetd, vagy a csapatkapitany jeloli ki)

® ha a jatékvezetd megallitotta a jatékot, akkor a jaték az ellenfél csapata
javara megitélt kozvetett szabadrigassal indul Ujra arrél a helyrdl, ahol a labda
a jaték megszakitasakor volt (lasd 11. szabaly - A szabadrigas helye).
Ha egy jatékos helyet cserél a kapussal, miel6tt a jatékvezetd erre engedélyt
adott volna:

® a jatékvezetd engedi, hogy a jaték folytatédjék

@ a jatékvezetd figyelmezteti a jatékosokat, amikor a labda legk6zelebb
jatékon kivdilre kerdl.
Ennek a szabalynak minden mas megsértésekor:

@ a jatékosokat figyelmeztetni kell

® a mérkdzés az ellenfél csapata javara megitélt kozvetett szabadridgassal
indul Gjra arrél a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt (lasd 11.
szabaly - A szabadrugas helye).

Jatékosok és cserejatékosok kiallitasa

Az a jatékos, akit a jatékvezetd a kezd6rugas el6tt kiallitott, csak a benevezett
cserejatékosok egyikével poétolhatd. Az a benevezett cserejatékos, akit a
jatékvezetd akar a kezddrugas el6tt, akar utana kiallit, nem pétolhatd.

A jatékszabalyok értelmezése és utmutatasok a jatékvezetok részére:

Rendkiviili személyek a jatéktéren

Kiils6 személyek

Barki, akit nem jeldltek az 6sszeallitdsban jatékosként, cserejatékosként vagy
csapatvezetdként, kilsé személynek tekintendd, éppen ugy, mint a kiallitott
jatékos.

Ha egy kulsd személy a jatéktérre lép:
@ a jatékvezetdnek meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a kiilsé
személy nincs hatassal a jatékra)



® a jatékvezetdnek el kell tavolittatnia 6t a jatéktérrodl, és annak kdzvetlen
kdrnyezetébdl

® ha a jatékvezetd megallitja a mérkdzést, akkor labdaejtéssel kell Gjrainditani
arrol a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a
blntetéterileten belil allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a
jatékvezetd a blntetdteriletet hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak
azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a
labda a jaték megszakitasakor volt.

Csapatvezetdk
Az edz6 vagy mas, a csapat 6sszeallitasban (a jatékosok és cserejatékosok
kivételével) felsorolt személyek tekintenddék csapatvezetének

Ha egy csapatvezetd a jatéktérre ép:

@ a jatékvezetdnek meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a
csapatvezetd nincs hatassal a jatékra, vagy eldnyszabaly alkalmazhatd)

® a jatékvezetdnek el kell tavolittatnia 6t a jatéktérroél, és ha megbizhatatlan a
viselkedése, akkor a jatékvezetdnek ki kell utasitania a jatéktérrdl, és annak
kozvetlen kornyezetébol

@ ha a jatékvezeté megallitja a mérkdzést, akkor labdaejtéssel kell Gjrainditani
arrél a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a
buntetéterlleten beldl allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a
jatékvezetd a blintetéteriletet hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak
azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a
labda a jaték megszakitasakor volt.

A jatéktéren kiviili jatékos

Ha egy jatékos a jatékvezetd engedélyével elhagyja a jatékteret, hogy rendbe
hozza a nem megfeleld felszerelését, vagy apoltassa sérllését vagy vérzését, vagy
azért, mert véres a felszerelése, vagy barmely mas okbdl, és visszatér a jatéktérre
a jatékvezetd engedélye nélkil, akkor a jatékvezetdnek

@ meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a jatékos nincs hatassal a
jatékra, vagy elényszabaly alkalmazhatd)

@ figyelmeztetnie kell a jatékost engedély nélkili jatéktérre |épésért

@ ha szlikséges (pl. a 4. szabaly megsértésekor) utasitania kell a jatékost a
jatéktér elhagyasara.

Ha a jatékvezeté megallitja a jatékot:

@ akkor a jatéknak az ellenfél csapatanak javara megitélt kozvetett
szabadrugassal kell djraindulnia, arrdl a helyr6l, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt (lasd 13. szabaly - A szabadrugas helye), ha mas
szabalysértés nem tortént

® akkor a jatéknak a 12. szabalynak megfelelden kell djraindulnia, ha a
jatékos megsérti a jatékszabalyokat.

Ha egy jatékos véletlenll |épi at a jatéktér hatarold vonalainak egyikét, nem
tekintendd Ugy, hogy szabdlysértést kovetett el. A jatéktér elhagyasa tekinthetd a
jatékbeli mozgasa részének.

Cserejatékos



Ha egy cserejatékos vagy lecserélt jatékos a jatéktérre 1ép engedély nélkdl, akkor:

* ajatékvezetdnek meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a jatékos
nincs hatassal a jatékra, vagy elényszabaly alkalmazhatd)

* a jatékvezetdnek figyelmeztetnie kell 6t sportszer(tlen magatartasért

» ajatékosnak el kell hagynia a jatékteret.

Ha a jatékvezet6 megallitja a jatékot, akkor annak az ellenfél csapatanak javara

megitélt kozvetett szabadridgassal kell Ujraindulnia, arrdl a helyrdl, ahol a labda a

jaték megszakitasakor volt (lasd 13. szabaly - A szabadrugas helye).

Gol elérése, amikor rendkiviili személy van a jatéktéren
Ha golt értek el, és a jatékvezetd a jaték Ujrainditasa eldtt észreveszi, hogy egy
rendkivili személy volt a jatéktéren, amikor a golt szerezték:
» ajatékvezetdnek érvénytelenitenie kell a gdlt, ha
- a rendkivili személy egy kulsé személy volt, és hatassal volt a jatékra
- a rendkivili személy a golt elérd csapat jatékosa, cserejatékosa, lecserélt
jatékosa vagy csapatvezetdje volt.
» ajatékvezetdnek meg kell itélnie a gdlt, ha
- a rendkivili személy egy kulsé személy volt, és nem volt hatassal a jatékra
- a rendkivili személy a goélt kap6 csapat jatékosa, cserejatékosa, lecserélt
jatékosa vagy csapatvezetdje volt.

A jatékosok minimalis szama

Egy mérkdzést nem lehet ELKEZDENI, ha barmelyik csapatban kevesebb, mint 4
jatékos van jelen.

Ha egy csapatnak a mérkdzés kezdését kdvetden 4-nél kevesebb jatékosa lesz,
mert egy vagy tobb jatékos szandékosan elhagyja a jatékteret, akkor a
jatékvezetének nem kotelezé megallitani a mérk6zést, alkalmazhat elényszabalyt.

llyen esetben, a jatékvezetének nem szabad engedni a jatékot folytatédni, miutan
a labda jatékon kivilre kerllt, ha egy csapatnak nincs legalabb 4 jatékosa

4. szabaly - A jatékosok felszerelése




Biztonsag

A jatékos nem hasznalhat olyan felszerelést, és nem viselhet semmi olyat, ami
veszélyes 6nmagara vagy egy masik jatékosra nézve (beleértve mindenfajta
ékszert is).

Alapfelszerelés
A jatékos kotelez6 alapfelszerelésének a kovetkezo kiilonalld tételeket kell
tartalmaznia:

* mez vagy ing ujjakkal

* rovidnadrag

* cip0 (nem fl boritasu jatéktéren salak, terem, muflives- vagy gumistoplis cip6
hasznalhatd)

Sipcsontvédo6 hasznalata nem kotelezd!

Szinek
* A két csapatnak egymasétol, a jatékvezetdjétol eltérd szineket kell viselnilk.
* A kapusoknak a tobbi jatékosétdl, a jatékvezet6jétol eltérd szineket kell viselnilk.

Szabadlysértések és biintetések

Ennek a szabalynak barmilyen megsértése esetén:

* nem kell megallitani a jatékot_

* a jatékvezeto utasitsa a vétkes jatékost a jatéktér elhagyasara, felszerelésének
rendbehozatalara

* a jatékos akkor hagyja el a jatékteret, amikor a labda legkozelebb jatékon kivilre
kerll, hacsak addigra nem hozta rendbe a felszerelését

* szerelése rendbehozatala céljabdl a jatéktérrdl lekildott jatékos helyett
cserejatékos beallhat, de a jatékvezetd engedélye nélkil nem szabad
visszajonnie

* a jatékvezetd ellendrzi, hogy a jatékos felszerelése rendben van-e, miel6tt
megengedi, hogy visszatérjen a jatéktérre

* a jatékos csak akkor engedhetd vissza a jatéktérre, amikor a labda jatékon kival
van.

Ha egy jatékos, akinek e szabaly megsértése miatt kellett elhagynia a jatékteret,
visszatér a jatéktérre a jatékvezetd engedélye nélkil, akkor figyelmeztetni kell.

A jaték djrainditasa

Ha a jatékvezetd figyelmeztetés céljabol megallitja a jatékot:

* a mérkdzés az ellenfél csapata javara végrehajtott kozvetett szabadrigassal
folytatddik arrdl a helyrdl, ahol a labda volt, amikor a jatékvezet6 megallitotta a
mérkdzést (lasd 13. szabaly - A szabadrigas helye).

Az International Board dontvényei

1. dontvény

A jatékosok nem szabad felfednilk az alséruhazatukat, mely jelmondatot vagy
hirdetést mutat. A kotelezd alapfelszerelésnek tilos barmilyen politikai, vallasi vagy
személyes nyilatkozatot tartalmaznia.

Azt a jatékost, aki meze levételével felfed jelmondatot vagy reklamot, a torna
szervezdjének szankcionalni kell. Annak a jatékosnak a csapatat, akinek a kotelez6
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alapfelszerelése barmilyen politikai, vallasi vagy személyes jelmondatot vagy
nyilatkozatot tartalmaz, a torna szervezdjének kell szankcionalnia.

A jatékszabalyok értelmezése és utmutatasok a jatékvezetok részére:

Ha egy jatékos véletlenll elveszti a labbelijét, és kozvetlenlll ezutan megjatssza a
labdat és/vagy gélt ér el, akkor nem tortént szabalysértés, és a gélt meg kell itélni,
mert a labbelijét véletlenil veszitette el.

Ha a két kapus megegyez6 szinl mezben van, és egyiknek sincs egy masik meze,
hogy lecserélje, akkor a jatékvezetd engedje a jaték megkezdését.
A kapusok viselhetnek melegité alsét az alapfelszerelésik részeként.

Egyéb felszerelés

A jatékos az alapfelszerelésén kivil viselhet mas felszerelést is, feltéve, hogy az
egyetlen célja, hogy fizikailag megvédje 6t, és nem veszélyes ra vagy a tobbi
jatékosra.

Az 6ltozet vagy felszerelés minden darabjat, ami nem alapfelszerelés, a
jatékvezetének meg kell vizsgalni, és meghatarozni, hogy nem veszélyes-e. A
modern véddeszkozok, mint a fejvédo, arcmaszk, térd- és karvédo puha, konnyd,
bélelt anyagbdl késziiltek igy nem tekintheték veszélyesnek, ezért
engedélyezettek.

Az Uj technoldgiaval készult sportszemiivegek sokkal biztonsagosabbak a
visel@jukre és a tobbi jatékosra nézve is, a jatékvezetéknek megértést kell
tanusitaniuk, amikor a hasznalatot engedélyezik, kulondsen fiatal jatékosok
esetén.

Ha az 6ltdzetnek vagy felszerelésnek egy darabjat a mérk6zés kezdetén
megvizsgaltak, és nem itélték veszélyesnek, és ez veszélyessé valik, vagy
veszélyes mddon hasznaljdk a mérkdzés folyaman, akkor a hasznalata tovabb nem
engedélyezhetd.

A jatékosok és/vagy a technikai személyzet k6zott a radié kommunikacids rendszer
nem engedélyezett.

Ekszerek

Minden fajta ékszer (nyaklancok, gyurlk, karkotdk, fllbevalok, bor pantok, gumi
pantok, stb.) szigordan tiltott, és el kell tavolitani. Nem engedélyezett
ragasztdszalag hasznalata az ékszer elfedésére.

A jatékvezetOknek is tilos ékszert viselni (kivéve az orat vagy hasonld szerkezetet,
amellyel a mérkdzés idejét mérik).

Fegyelmezési szankciok

A jatékosokat a mérkdzés kezdete elbtt, a cserejatékosokat a jatéktérre 1épésik
elott kell ellendrizni. Ha észlelik, hogy egy jatékos nem engedélyezett dltdzetet
vagy ékszert visel a jaték folyaman, akkor a jatékvezetdnek

* tajékoztatnia kell a jatékost, hogy a kérdéses darabot el kell tavolitania
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* utasitania kell a jatékost a kdvetkez0 jatékmegszakitaskor a jatéktér
elhagydsara, ha nem tud, vagy nem akar engedelmeskedni

« figyelmeztetnie kell a jatékost, ha 6 makacsul visszautasitja az engedelmességet,
vagy ha mar kordbban mondta neki, hogy a darabot tavolitsa el, és felfedezi,
hogy ismét viseli azt.

Ha a jatékos figyelmeztetése céljabdl a jatékot megszakitjak, az ellenfél csapata

javara kell kozvetett szabadragast itélni arrdl a helyrdél, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt (lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

5. szabaly - A jatékvezeto

A jatékvezeto hatdskore
Minden mérk6zést egy jatékvezetd vezet, akinek korlatlan joga, hogy a
mérkd&zésen érvényt szerezzen a jatékszabalyoknak.

Bajnoki mérkézésekre masodik jatékvezetdt lehet kijeldIni, aki a jatékvezetdvel
ellentétes oldalon mdkddik. Jogai és kotelességei megegyeznek jatékvezetodvel.

Jogai és kotelezettsége

- Ervényt szerez a szabalyoknak, és ahol ilyen van, a masodik jatékvezetdvel
egylttmikodve vezeti a mérkdzést

- Biztositja, hogy a mérk6zésen hasznalt valamennyi labda megfeleljen a 2. szabaly
kdvetelményeinek

- Biztositja, hogy a jatékosok felszerelése megfeleljen a 4. szabaly
kdvetelményeinek

- Méri az id6t, és feljegyzéseket készit a mérk6zésrdl

- Megadllitja, felfliggeszti vagy besziinteti a mérkdzést, beldtdsa szerint, a
jatékszabalyok barmely megsértésekor

- Megallitja, felfliggeszti vagy besziinteti a mérkdzést barmely kiils6é beavatkozas
esetén

- Megszakitja a mérkdzést, ha véleménye szerint egy jatékos sulyosan megsérllt
és biztositja, hogy eltavolitsdk a jatéktérrdl. A sérilt jatékos csak a jaték
Ujrainditdsa utan térhet vissza a jatéktérre

- Engedi a mérko6zés folytatasat, amig a labda jatékon kivilre nem kertl, ha
véleménye szerint egy jatékosnak csak enyhe sériilése van

- Gondoskodik arrél, hogy az a jatékos, akinek vérzd sebe van, elhagyja a
jatékteret. A jatékos csak akkor térhet vissza, ha erre jelzést kapott a
jatékvezet6tol, akinek meg kell gyézddnie arrdl, hogy a vérzés elallt

- Tovabbengedi a jatékot, ha ebbdl annak a csapatnak szarmazik elénye, amelyik
ellen a szabalytalansagot elkdvették, és blnteti az eredeti szabalytalansagot, ha a
feltételezett el6ny nem valdsul meg

- Ha egy jatékos azonos idépontban egynél tobb szabdlytalansagot kdvet el, akkor
a sulyosabbat biinteti

- Fegyelmezd eszkdzzel él a figyelmeztetendd és kiallitandd szabalytalansagban
vétkes jatékosokkal szemben. A jatékvezetének nem kotelezd ezt azonnal
megtennie, de akkor mar kell, amikor a labda legkdzelebb jatékon kivilre kerl
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- Fellép a nem megfeleld mddon viselkedd csapatvezetdkkel szemben, és beladtasa
szerint elkildheti 6ket a jatéktérrdl és annak kozvetlen kérnyezetébdl

- Biztositja, hogy jogosulatlan személy ne Iéphessen a jatéktérre

- Jelzi a mérkd6zés Ujrainditasat miutan az megszakadt

- a mérk6zésrdl az illetékes szerv szamara jelentést készit, amelyben informaciot
ad a jatékosok és/vagy csapatvezetdk elleni fegyelmezési akcidrdl és barmely mas
incidensrdl, amely a mérkdzés eldtt, alatt, vagy utan torténik. Jelentési
kotelezettségének a mérkdzés lejatszasat kdvetden 24 éran belll kell eleget tennie
(ha nincs lehet6ség a helyszinen az elektronikus jegyzékonyvben torténd
rogzitésre, az érintett csapat vezetdjét tajékoztatni kell a jelentés tartalmardl(

A jatékvezeto dontései

A jatékvezetdnek a jatékkal kapcsolatos tényekre vonatkozé dontései - beleértve,
hogy egy gdl érvényes vagy nem és a mérkdzés eredményét - véglegesek. A
jatékvezetd csak akkor valtoztathatja meg egy dontését, ha felismeri, hogy
tévedett, vagy ha elfogadja a masodik jatékvezetd ez iranyu kozlését. Ezt azonban
csak addig teheti meg, amig a jaték Ujra nem indult, vagy be nem sziintette a
mérkdzést.

Az International Board dontvényei

1. dontvény

A jatékvezet6 nem vonhatd felelésségre: jatékos, vezet6 vagy néz6 semmiféle
séruléséért, tulajdonban esett semmiféle karért, barmely személy, egyesiilet,
vallalat, sz6vetség vagy mas intézmény semmiféle veszteségéért, amely tényleges
vagy feltételezett kdvetkezménye a jatékszabalyok értelmében hozott vagy a
mérk&zés megtartasaval, lejatszasaval illetve vezetésével kapcsolatos jatékvezetdi
dontésnek.

llyen dontés lehet:

* annak megitélése, hogy a jatéktér vagy kornyezetének allapota, avagy az
idgjarasi  korilmények lehetévé teszik-e a mérkdzés lejatszasat

* a mérkdzés besziintetése barmilyen okbol

* a mérkdzés ideje alatt annak megallapitasa, hogy a jatéktér felszerelései vagy a
labda alkalmas-e.

* a mérkdzés megallitasa vagy tovabbengedése nézbk beavatkozasa, vagy a
nézétéren eléfordulé barmely probléma esetén

* a jaték megallitasa vagy tovabbengedése, hogy engedje a sérult jatékost
eltavolitani a jatéktérrdl apolas céljabdl.

» annak elrendelése, hogy a sérllt jatékost tavolitsak el a jatéktérrdl apolds
céljabdl

» annak megengedése vagy megtiltdsa, hogy egy jatékos viselhet-e valamilyen
felszerelést

« annak megengedése vagy megtiltdsa, hogy barmely személy (ideértve a
csapatvezetOket, a jatéktérhez tartozé személyeket, biztonsagi erdket,
fényképészeket vagy a média mas képviseldit) tartézkodhat-e a jatéktér kdzelében
(amennyiben ez a jatékvezet6 fennhatdsaga ala tartozik)

A jatékszabalyok értelmezése és utmutatasok a jatékvezetok részére:
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- A jatékvezetd megallithatja a jatékot, ha véleménye szerint a vilagitas nem
elégséges. Ha egy néz6 megdobja egy targgyal a jatékvezet6t, eqy jatékost vagy
egy csapatvezetot, akkor az eset sulyossagatol fliggben a jatékvezetd folytathatja,
félbeszakithatja, vagy besziintetheti a mérkdzést. Azonban minden esetben
jelentenie kell az esetet az illetékes szovetségnek.

- A jatékvezetd jogosult sarga vagy piros kartya felmutatasara a félidei sziinetben,
a mérko6zés befejezése utan, éppen Ugy, mint a hosszabbitas alatt és a
blintetépontrdl végzett rigasok idején, mivel ezekben az idészakokban is a
mérkdzés az 0 iranyitasa alatt marad.

- Ha barmely okbdl a jatékvezet6 ideiglenesen akadalyoztatva van, akkor a jaték a
masodik jatékvezetd felligyelete alatt folytatddhat, amig a labda jatékon kivilre
nem kerul.

- Ha egy néz6 beleflj egy sipba, és a jatékvezetd véleménye szerint ez hatassal
van a jatékra (pl. egy jatékos felveszi a kezébe a labdat, feltételezve, hogy a
jatékot megallitottak), akkor a jatékvezetonek meg kell szakitania a mérk6zést, és
labdaejtéssel Gjrainditani, arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor
volt. Kivéve akkor, ha a buntetétertleten belll allitottak meg a jatékot, mert ebben
az esetben a jatékvezetd a blintetdteriletet hatarold, kapuvonallal parhuzamos
vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz a helyhez,
ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

- Ha a mérkd6zés alatt egy rendkivili labda, mas targy vagy allat ker(l a jatéktérre,
a jatékvezetdnek csak akkor kell megallitania a jatékot, ha az hatdssal van a
jatékra. A jatékot labdaejtéssel kell folytatni arrdl a helyrdl, ahol a labda a
mérk6zés megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a blntetéteruleten belll
allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a biintetéteriletet
hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik
a legkozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

- Ha a mérkd6zés alatt egy rendkivili labda, mas targy vagy allat ker(l a jatéktérre,
és az nincs hatassal a jatékra, a jatékvezetének el kell tavolittatnia azt a lehetd
leggyorsabban.

* barmely mas, a jatékszabalyokkal vagy a jatékvezetd azon kotelességeivel
0sszhangban hozott dontés, amely az adott mérkdzésen a nemzeti szdvetség
(regionalis igazgatdsag) vagy a liga szabalyzataibol raharul.

Elényszabaly

A jatékvezet6 alkalmazhat elényszabalyt valahanyszor egy szabalysértés vagy

szabalytalansag torténik.

A jatékvezetOk a kdvetkezb korilményeket vegyék figyelembe, amikor eldontik,

hogy elényszabalyt alkalmaznak, vagy megallitjak a jatékot:

» A szabalytalansdg sulyossdgat. Ha a szabalysértés kiallitast von maga utan,

akkor a jatékvezet0 allitsa meg a jatékot, és allitsa ki a jatékost, hacsak nincs

kozvetlen gdlszerzési lehetdség.

» A szabalytalansag helyét: minél kdzelebb van az ellenfél kapujahoz, annal
eredményesebb lehet.

» A kodzvetlen és veszélyes tamadas esélyét az ellenfél kapujara.

» A mérkdzés légkorét.

Az eredeti szabalytalansag blintetésérdl a dontést néhany masodpercen beldl kell
meghozni.

Ha a szabalytalansag figyelmeztetést von maga utan, akkor azt a jaték kovetkezd
megszakitasanal kell megtenni. Javasolt, hogy a jatékvezetd allitsa meg a jatékot,
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és kozvetlenll ezutan figyelmeztesse a jatékost.

Ha a kovetkezd megszakitasnal ELMARAD a figyelmeztetés, akkor ezt mar kés6bb
nem lehet felmutatni.

Teendok sériilés esetén

A jatékvezetdnek ragaszkodnia kell a kdvetkezd eljarashoz a sérilt jatékosokkal
kapcsolatban:

* ha ajatékvezetd véleménye szerint egy jatékos csak enyhén sérilt, akkor
engedje a jaték folytatasat, amig a labda jatékon kivilre kerl

* ha a jatékvezet6 véleménye szerint egy jatékos sulyosan sérllt, akkor allitsa
meg a jatékot

* a jatékvezeto a sérilt jatékos megkérdezése utan megengedheti egy vagy
maximum két orvosnak, hogy a jatéktérre l1épjen, hogy felbecsliilje a sérllést, és
intézze a jatékos biztonsagos és gyors eltavolitasat a jatéktérrdl

* a jatékvezetdnek biztositania kell a sérilt jatékos biztonsagos eltavolitasat a
jatéktérrol

* a jatékos nem kezelhet6 a jatéktéren

* annak a jatékosnak, akinek vérzd sebe van, el kell hagynia a jatékteret.

Nem térhet vissza, amig a jatékvezetd nem gydz6dott meg arrdl, hogy a vérzés
elallt.

A jatékosoknak nem szabad véres 0ltozetet viselni

* miutan a jatékvezetd engedélyezte az orvosoknak a jatéktérre 1épést, a
jatékosnak el kell hagynia a jatékteret, vagy hordagyon, vagy labon. Ha a jatékos
nem engedelmeskedik, akkor sportszer(tlen magatartasért figyelmeztetni kell

* asérilt jatékos csak a mérk6zés Ujrainditasa utan térhet vissza a jatéktérre, de
addig cserejatékossal helyettesithet6

* a sérilt jatékos csak a cserezénaban johet vissza a jatéktérre, ha a labda
jatékban van. Ha a labda jatékon kivil van, akkor a sérult jatékos a jatéktér
barmelyik hatarvonalan visszatérhet (ha nem helyettesitették cserejatékossal)

« fliggetlendl attdl, hogy a labda jatékban vagy jatékon kivil van, csak a
jatékvezetd engedélyezheti egy sérult jatékos visszatérését a jatéktérre (ha nem
helyettesitették cserejatékossal)

* ha a jaték nem mas ok miatt allt meg, vagy ha a jatékos sériilése nem a
jatékszabalyok megszegésének eredménye, akkor a jatékvezetonek labdaejtéssel
kell Ujrainditania a jatékot arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor
volt. Kivéve akkor, ha a buntetétertleten belll allitottak meg a jatékot, mert ebben
az esetben a jatékvezetd a blintetdteriletet hatarold, kapuvonallal parhuzamos
vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz a helyhez,
ahol a labda a jaték megszakitasakor volt

* a sérllés miatt elvesztegetett teljes idOvel az adott félidd végén meg kell
novelni a jatékidot.

* ha mar a jatékvezet6 elhatarozta, hogy felmutat egy kartyat egy olyan sérilt
jatékosnak, akinek apolas miatt el kell hagynia a jatékteret, akkor a jatékvezetonek
akkor kell felmutatnia a kartyat, miel6tt a jatékos elhagyja a jatékteret.

Ezen szabaly aldl csak a kovetkezdk kivételek:

* a kapus sérilése

« amikor egy kapus és egy mez6nyjatékos itkozott, és azonnali kezelés
szukséges
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« amikor ugyanannak a csapatnak a jatékai Gtkoztek, és azonnali kezelés
szikséges

« amikor sulyos sérilés tortént, mint példaul a jatékos lenyelte a nyelvét,
agyrazkddast vagy labtorést szenvedett, stb.

Ugyanazon iddpillanatban egynél tobb szabalytalansag tortént
* Egy csapat két jatékosa kovet el szabalytalansagot:
- a jatékvezetdnek a sllyosabb szabalytalansagot kell blintetnie az azonos
idében elkdvetett szabalytalansagok kozul
- a jatékot a sllyosabb szabalytalansagnak megfeleléen kell Ujrainditani
* Ha kllonb6z6 csapatok jatékosai kdvetnek el szabalytalansagot:
- a jatékvezetdnek meg kell allitania a jatékot, és labdaejtéssel Ujrainditani
arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha
a blntetdterlleten belll allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben
a jatékvezetd a blntetdéterlletet hatarolo, kapuvonallal parhuzamos
vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkézelebb esik ahhoz a
helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

A sip hasznalata
Sziikséges a sip hasznélata:
* A jaték inditasahoz (elsé és masodik félidd), gol utan.
« A jaték megallitdsahoz
- szabadrugas vagy blntetérigas miatt
- a mérkozés felfliggesztésekor vagy beszlntetésekor
- a félidok végén az id6beszamitasnak megfeleléen
* a jaték Ujrainditasakor
- szabadrugasoknal, amikor a megfelel6 tavolsagot megkdvetelik
- buntetérdgasoknal
* a jaték Ujrainditasakor miutan megallitottak
- hogy helytelen viselkedésért sarga vagy piros kartyat osszanak Ki
- sérllés miatt

6. szabaly - A mérkozés idotartama

Félidok
A mérkdzés két egyenld 25 perces félidébdl all, hacsak a jatékvezetd és a két
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csapat kdlcsondsen masként nem egyezik meg. Barmely megegyezésnek, amely a
jatékidét megvaltoztatja (példaul mindkét félidét az elégtelen vilagitas miatt
lerdviditik 20 percre), a jaték megkezdése elbtt kell megtorténnie, és
alkalmazkodnia kell a versenyszabalyokhoz.

A félidok kozotti sziinetek

A félidében a jatékosoknak joguk van a szlinethez. A féliddk kozotti szlinet nem
lehet 5 percnél tobb.

A félidok kozotti sziinet id6tartamat a versenyszabalyokban kell megallapitani.
Csak a jatékvezet6 hozzajarulasaval lehet a félidok kozotti sziinet idétartamat
megvaltoztatni.

Elvesztegetett id6 miatti id6beszamitas

Félidénként minden elvesztegetett id6t be kell szamitani. llyen esetek:
* sérult jatékos apolasa

» sérilt jatékos eltavolitasa a jatéktérrdl kezelés céljabdl

* id6huzas

* barmely mas ok.

Az elvesztegetett id6 beszamitasa a jatékvezet6 belatasara van bizva.

Blintetorugas
Blntetdrigas végrehajtasara vagy megismétlésére barmelyik félidé vége utan is
id6t kell adni a bintet6rugas befejezéséig.

Félbeszakadt mérkozés

A félbeszakadt mérkdzést Ujra kell jatszani, hacsak a versenyszabalyok masként
nem rendelkeznek.

A jatékszabalyok értelmezése és utmutatasok a jatékvezetok részére:

Az elvesztegetett id6 beszamitasa
A jatékban sok megszakitas teljesen természetes (pl. bedobasok, kirigasok).
Beszamitani csak akkor kell, ha ezek tulzott késleltetések.

A potldlagos id6 kihirdetése nem mutatja precizen a mérkdzésbdl hatralevé idét.
Az id6 novelhetd, ha a jatékvezet6 azt helyénvaldnak tartja, de sohasem
csokkenthetd.

A jatékvezetonek nem szabad ellensulyoznia az elsé félidébéli idémérési hibajat a
masodik félidé hosszanak ndvelésével vagy csdkkentésével.
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7 . Szabaly - A jaték kezdete és ujrainditasa

El6zetes intézkedések:

Pénzfeldobas soran amelyik csapat a sorsoldason nyer, eldonti, hogy az els6
félidében melyik kapura tamadjon.

A masik csapat végzi el a mérkdzés kezdoérigasat.

A sorsoldson gy6ztes csapat végzi el a masodik félidé kezddrigasat.

A mérkézés masodik félidejére a csapatok térfelet cserélnek, és a masik kapura
tdmadnak.

A kezdorugas:
A kezddrugas a jaték kezdetének vagy Ujrainditasdnak egy mddja:
- a mérkdzés elején;
- gol utan;
- a mérkdzés masodik félidejének elején;
- esetleges hosszabbitas (kupamérkdzéseken) mindkét felének elején;
Kezddragasbdl kozvetlen gdél érhetd el.

Végrehajtas:

- minden jatékos a sajat térfelén tartdzkodik;

- a kezddrugast végzo csapat ellenfelének jatékosai legalabb 5 m-re vannak a
labdatél, amig az jatékban nem kertil;

- alabda mozdulatlanul all a kezdéponton;

- ajatékvezetd jelt ad;

- a labda akkor kerl jatékba, ha elrigtak és elére mozdul el;

- arugé jatékos nem érintheti masodszor a labdat, amig egy masik jatékos azt
nem érintette.

Ha az egyik csapat gdlt ér el, a kezdbrigas az ellenfelet illeti meg.

Szabdlysértések - Biintetések:

Ha a kezddrugast végzo jatékos a jatékban lévo labdat masodszor érinti, mieldtt
azt egy masik jatékos érintette: kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrol
a helyrdl, ahol a szabalytalansag tortént (Kivéve, ha a 7.szabaly "Specialis
korulmények" fejezete masként nem rendelkezik.).

A kezd6rugas végrehajtasa soran barmely mas szabalysértés esetén a
kezddragast meg kell ismételni.

Labdaejtés:

A labdaejtés a jaték Gjrainditdsanak egy modszere, ha a labda még jatékban van,
és a jatékvezeto idélegesen meg kivanja allitani a jatékot a Jatékszabalyok mas
helyén nem emlitett okbol

Végrehajtas:

A jatékvezetd leejti a labdat azon a helyen, ahol az a megszakitaskor volt. Kivéve,
ha az a kapuel6téren belll tortént. llyenkor a jatékvezetd a kapuvonallal
parhuzamos, kapuel6teret hatarold vonal azon a pontjan ejti le a labdat, amelyik
a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasanak
pillanataban volt.
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A jaték akkor indul Ujra, amikor a labda a foldet éri.
Labdaejtésbdl kozvetlenul gél nem érhetd el!

Szabdlysértések - Biintetések:

A labdaejtést meg kell ismételni, ha:

megy jatékos érinti a labdat, mielétt az foldet ért;

a»foldre esés utdn a labda elhagyja a jatékteret anélkil, hogy barmely jatékos
érintette volna

Ha a labda a kapuba kerul:

® ha labdaejtés utan a labdat kdzvetlendl az ellenfél kapujaba ragjak, kirdgast
kell itélni

@ ha labdaejtés utan a labdat kozvetlenil a sajat kapujukba ragjak,
szOgletrigast kell itélni az ellenfél javara.

A jatékszabalyok értelmezése és utmutatasok a jatékvezetok részére:

Barmelyik jatékos (beleértve a kapust is) harcolhat a labdaért. A labdaejtésnél
nincs elvaras a résztvevé jatékosok minimdlis vagy maximalis szamara
vonatkozéan. A jatékvezeté nem dontheti el, hogy ki vehet, és ki nem vehet részt a
labdaejtésnél.
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8. Szabaly - A labda jatékban és jatékon kivil

A labda jatékon kivil:
A labda jatékon kivul van, ha:
- akar a foldon, akar a levegbben teljes terjedelmében athalad a kapu- vagy
oldalvonalon; - a jatékvezetd megszakitja a jatékot.

A labda jatékon kivul:
A labda minden mas esetben jatékban van, akkor is, ha:
- a keresztlécrdl, valamelyik kapufarol visszapattanva jatékban marad; - a
jatéktéren tartdzkodo jatékvezetordl lepattan.
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9. szabaly - A gol

Gol elérése:

Gol akkor van, amikor a labda teljes terjedelmével athalad a kapuvonalon a
kapufak kozott és a keresztléc alatt, feltéve, hogy a gélt elérd csapat el6z6en nem
kovetett el szabalytalansagot.

A gyOztes csapat
Az a csapat a gy6ztes, amely tobb gélt ért el a mérkdzésen. A mérkbzés dontetlen,
ha mindkét csapat egyenl6 szamu gélt ért el vagy nem esik gol.

Versenyszabalyok

Abban az esetben, ha a versenyszabalyok megkovetelik, hogy gydztest kell
hirdetni miutan egy mérk6zés vagy egy otthoni és idegenbeli parharc dontetlenre
végzB8dott, akkor a gydztes csapat meghatadrozasara az egyetlen eljaras, az
International Board altal jovahagyott, vagyis:

* idegenben szerzett gdlok szabalya

* hosszabbitas

* blintetépontrdl végzett rigasok

A jatékszabalyok értelmezése és utmutatasok a jatékvezetok részére:

Nem gol

Ha a jatékvezeto golt jelez mieltt a labda teljes terjedelmével athaladt volna a
kapuvonalon, és azonnal észleli a hibajat, akkor a jatékot labdaejtéssel kell
Ujrainditani arrél a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor,
ha a biinteto6terileten belll allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a
jatékvezeto a blntetdterlletet hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a
pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda

a jaték megszakitasakor volt.
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10. Szabaly - Szabalytalansagok és sportszeriitlenségek_

A szabdlytalansagok és a sportszer(tlen viselkedés biintetése a kovetkez6:

Kozvetlen szabadrugas

Kozvetlen szabadrugas jar az ellenfél javara, ha egy jatékos elkdveti a kovetkezd

hét szabalytalansag valamelyikét, a jatékvezeté megitélése szerint gondatlanul,

felel6tlenul vagy tulzott mértékd er6bevetéssel:

* az ellenfelet megrugja vagy megkisérli megrugni

az ellenfelet elgancsolja, vagy ezt megkisérli

nekiugrik az ellenfélnek

testtel tamadja az ellenfelet

az ellenfelet meguti vagy megkisérli megutni

az ellenfelet elloki.

labbal tdmadja az ellenfelet.

Kdzvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara akkor is, ha egy jatékos elkoveti a

kdvetkezé harom szabalytalansag valamelyikét:

» az ellenfelet visszatartja

* az ellenfelet lekopi

» szandékosan kézzel érinti a labdat (kivéve a sajat blintetéteriletén belll
tartézkodo kapust).

A kozvetlen szabadrugast arrdl a helyrdl végzik el, ahol a szabalytalansag tortént

(lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

Blintetorugas

Blntetdrigas az itélet, ha a felsorolt tiz szabalytalansag valamelyikét egy jatékos a
sajat blintetéteriletén koveti el, tekintet nélkil a labda helyzetére, feltéve, hogy a
labda jatékban van.

Kozvetett szabadrugas

Kbzvetett szabadrigas jar az ellenfél javara akkor is, ha a kapus a sajat
blntetbterlletén elkdveti a kovetkezd négy szabalytalansag valamelyikét:

* hat masodpercnél tovabb tartja kezében a labdat, miel6tt birtokabdl kiengedné
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 a labda korabbi birtoklasa utan ismét kézzel érinti, mielétt az mas jatékost
érintett volna

» kézzel érinti a labdat, amit csapattarsa szandékosan hozzarugott

» kézzel érinti a labdat, ami kdzvetlenil csapattarsa bedobasabdl jutott hozza.

Kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara, ha egy jatékos a jatékvezetd

véleménye szerint:

» veszélyesen jatszik

» akadalyozza az ellenfél mozgasat

» gatolja a kapust abban, hogy a kezében tartott labdatél megszabaduljon

* barmilyen mas, a 10. szabalyban el6zdleg nem emlitett szabalytalansagot kdvet
el, amelynél a jatékot meg kell allitani figyelmeztetés vagy kiallitas céljabdl.

A kdzvetett szabadrugast arrél a helyrél végzik el, ahol a szabalytalansag tortént
(lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

Fegyelmezési szankcidok

A sarga kartyat arra hasznaljak, hogy azt kozoljék, hogy egy jatékos, cserejatékos
vagy lecserélt jatékos figyelmeztetésben részesliilt (idészakos kiallitas). A piros
kartyat arra hasznaljak, hogy azt k6zoljék, hogy egy jatékost, cserejatékost vagy
lecserélt jatékost véglegesen kiallitottak.

Piros vagy sarga kartya csak jatékosnak, cserejatékosnak vagy lecserélt jatékosnak
mutathato.

A jatékvezetdnek attol a pillanattél van joga fegyelmezési szankcidk
alkalmazdasara, amikor a jatéktérre Iép egészen addig, amig elhagyja a jatékteret a
befejez6 sipszo utan.

Az a jatékos, aki akar a jatéktéren akar azon kivul, figyelmeztetést vagy kiallitast
maga utan vono szabalytalansagot kovet el ellenféllel, csapattarssal, a
jatékvezetdvel, vagy mas személlyel szemben, a szabdlytalansag természetének
megfeleléen blintetendd.

Az id6szakos kiallitas idotartama 2 illetve 5 perc. Idomérése attdl a
pillanattdl kezdoédik, amikor a labda ismételten jatékba keriilt az utolso
jatékmegszakitast kovetoen!

Figyelmeztetéssel jaré szabalytalansagok

Figyelmeztetés jar sarga kartya felmutatasaval annak a jatékosnak, aki elkoveti a
kdvetkezd hét szabalytalansag valamelyikét:

« sportszerlitlen magatartas

szavakkal vagy mozdulatokkal tiltakozik

a jatékszabalyok kovetkezetes megsértése

a jaték Ujrainditdsanak késleltetése

az el@irt tavolsag be nem tartasa szabadridgasnal, szogletrigasnal vagy
bedobasnal

* belépés vagy visszatérés a jatéktérre a jatékvezetdé engedélye nélkil

* a jatéktér szandékos elhagyasa a jatékvezet6 engedélye nélkil

Mint cserejatékos csere végrehajtasa esetén jatéktérre 1ép, miel6tt a lecserélt
jatékos elhagyta volna a jatékteret, illetve nem a cserezéndban Iép palyara.
Mint lecserélt jatékos nem a kijeldlt helyen hagyja el a jatékteret.
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Egy cserejatékos vagy egy lecserélt jatékosnak is figyelmeztetés jar a sarga kartya
felmutatasaval, ha elkoveti a kovetkezé harom szabalytalansag valamelyikét:

» sportszerltlen magatartas

» szavakkal vagy mozdulatokkal tiltakozik

 ajaték Ujrainditasanak késleltetése

A felsorolt szabalytalansagok elkovetése esetén a sarga kartyas
figyelmeztetés 2 perces iddszakos kiallitdst von maga utan.

Jelzése: a sarga kartya felmutatasat kovet6en a jatékvezet6 karjanak magasba
emelése és két ujjanak jol lathatéd bemutatasa.

5 perces iddszakos kiallitast (2. sarga kartyas figyelmeztetést) maga utan
vono szabalytalansagok:

* ha masodszor koveti el a 2 perces iddszakos kiallitdst maga utan vono
szabalytalansagok valamelyikét

* a kapura tor6 ellenfél meggatolasa gdl elérésében szabadrigast vagy
blntetéragast maga utan vond szabalytalansaggal vagy nyilvanvald gélhelyzet
megsemmisitése, feltéve, ha a cselekmény nem tulzott mértékl er6bevetés
alkalmazasaval tortént

» az ellenfél meggatolasa gol elérésében szandékos labdakezezéssel vagy
nyilvanvald gélhelyzet megsemmisitése (ez nem vonatkozik a sajat
buntetoéterlletén |évo kapusra)

Jelzése: a sarga kartya felmutatasat kovetben a jatékvezet6 karjanak magasba
emelése és ot ujjanak jol lathatdé bemutatasa.

Végleges kiallitassal jaro szabalytalansagok

Kiallitandd az a jatékos, cserejatékos vagy lecserélt jatékos, aki elkdveti a
kovetkezd hét szabalytalansag valamelyikét:

* sUlyos szabalytalansag

» er@szakos cselekedet

* az ellenfél vagy barmely mas személy lekdpése

« goromba, durva vagy sérto kifejezések illetve mozdulatok hasznalata

* ugyanazon a mérkdzésen egy masodik figyelmeztetés megkapasa, ha az el6z6
figyelmeztetés 5 perces idészakos kiallitas volt

A jatékosnak, a cserejatékosnak vagy a lecserélt jatékosnak, ha kiallitottak, el kell
hagynia a jatéktér kdrnyékét.

A jatékszabalyok értelmezése és utmutatasok a jatékvezetok részére:

A szabalytalansag alapfeltételei

A kovetkezé feltételeknek kell teljesulnie a szabalytalansaghoz:
* egy jatékos koveti el

* a jatéktéren torténik

 akkor torténik, amikor a labda jatékban van.
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Ha a jatékvezetd egy olyan szabalytalansag miatt allitja meg a jatékot, amely a
jatéktéren kivul torténik (amikor a labda jatékban van), a jatékot labdaejtéssel kell
Ujrainditani arrél a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor,
ha a blintet6terlleten belll allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a
jatékvezetd a blntetéterlletet hatarolo, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a
pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a
jaték megszakitasakor volt.

Gondatlansag, felelétlenség, tulzott mértékii erobevetés

A ,gondatlan” azt jelenti, hogy egy jatékos az ellenfele megtamadasakor a

figyelem és a megfontolas hianyat mutatja, vagy cselekedetében nincs dvatossag.

* Ha egy szabalytalansagot gondatlannak itélnek meg, akkor tovabbi
fegyelmezés nem szikséges.

A ,felel6tlen” azt jelenti, hogy egy jatékos teljesen figyelmen kivil hagyja
ellenfelére nézve cselekedetének veszélyességét vagy annak kdvetkezményeit.
* Ha eqgy jatékos felel6tlendl jatszik, akkor figyelmeztetni kell.

Az ,tulzott mértékl er6bevetés” azt jelenti, hogy egy jatékos messze tullépi a
szikséges er6bevetést és az ellenfelének sériilésveszélyt okoz.
* Ha eqgy jatékos tulzott mértékl er6bevetést alkalmaz, akkor ki kell allitani.

Az ellenfél tamadasa testtel

Az ellenfél tamadasa testtel egy harc a teruletért a kar és a konydk hasznalata
nélkul, amikor a labda megjatszhat6 kézelségben van. Az ellenfél tamadasa testtel
szabalytalan, ha az

* gondatlan

« felel6tlen

* tulzott mértékl erdbevetéssel torténik.

Az ellenfél visszatartasa
Az ellenfél visszatartasa azt a cselekményt fedi, amikor a keze, karja vagy a teste
hasznalataval valaki ellenfelét a mozgasaban gatolja.

Emlékeztetjik a jatékvezetdket, hogy koran avatkozzanak kozbe, és megfeleléen
kezeljék az ellenfél visszatartdsanak szabalytalansagat kilondsen a
blntetbterlleten bellll a szogletrigasoknal és a szabadrigasoknal.

Az ilyen helyzetek kezelése:

» a jatékvezetl szdlitsa fel azt a jatékost, aki visszatartja ellenfelét, miel6tt a
labda jatékba kerl

+ figyelmeztesse azt a jatékost, aki folytatja a visszatartast mielétt a labda
jatékba kerdl

* téljen kozvetlen szabadrugast vagy blntetdrugast, és figyelmeztesse a
jatékost, ha ez akkor toérténik, amikor a labda jatékban van.

Ha egy védo a tamadét a buntetéterlleten kivil kezdi visszatartani, de a
visszatartast a buntet6teruleten belil is folytatja, akkor a jatékvezetének
blntetéragast kell itélnie.
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Fegyelmezési szankcidok

» SportszerUtlen magatartasért figyelmeztetni kell a jatékost, amikor azért tartja
vissza ellenfelét, hogy gatolja abban, hogy megszerezze a labdat, vagy elényos
helyzetbe keruljon.

» |ddszakos 5 perces kiallitassal kell bintetni azt a jatékost, aki az ellenfele
visszatartasaval nyilvanvald golhelyzetet semmisit meg.

» Az ellenfél visszatartdsanak mas eseteiben nincs tovabbi fegyelmezési akcio.

A jaték djrainditasa

« Kozvetlen szabadrigdssal arrél a helyrdl, ahol a szabalytalansag tortént (lasd
11. szabaly - A szabadrugas helye) vagy buntetdrdgassal, ha a szabalytalansag
a blntet6terlleten belll tortént.

A labda kezezése

A labda kezezése azt a szandékos cselekedetet jelzi, amikor eqgy jatékos a kezével,

vagy karjaval kertl érintkezésbe a labdaval. A jatékvezet6 a kovetkezdket vegye

figyelembe:

* a kéz mozog a labda felé (nem a labda a kéz felé)

« azellenfél és a labda kozotti tavolsag (varatlan labda)

* a kéz helyzete nem sziikségszerlen jelenti, hogy ez egy szabalysértés

* alabda érintése egy kézben lévd targgyal (ruhazat, sipcsontvédd)
szabalysértésnek szamit

* alabda megdobasa egy targgyal (egy cipd, sipcsontvédo, stb.)
szabalysértésnek szamit.

Fegyelmezési szankcidk

Vannak korilmények, amikor sportszer(itlen magatartasért figyelmeztetés

szlikséges, amikor egy jatékos szandékosan kezezi a labdat. Példaul, amikor egy

jatékos

» szandékosan kezezi a labdat, hogy ellenfelét meggatolja, hogy a birtokaba
keruljon a labda

* alabda szandékos kezezésével kisérel meg golt elérni.

Idészakos 5 perces kiallitassal kell blntetni azt a jatékost, aki a labda szandékos
kezezésével golt vagy nyilvanvald gdlhelyzetet akadalyoz meg. Ez a blintetés nem
abbdl a cselekedetbdl fakad, hogy a jatékos szandékosan kezezi a labdat, hanem
abbdl az elfogadhatatlan és sportszer(tlen beavatkozasbdl, amely egy gdl elérését
akadalyozza meg.

A jaték ujrainditasa
» Kozvetlen szabadruagassal arrdl a helyrdl, ahol a szabalytalansag tortént (lasd
11.  szabaly - A szabadrugas helye) vagy blintetérigassal.

A sajat blnteto6teruletén kivil a kapusra is ugyanazok a megszoritasok
vonatkoznak a labda kezezésével kapcsolatban, mint a tobbi jatékosra. A sajat
blntetbteriletén belll a kapus nem lehet vétkes kdzvetlen szabadrigast igényld
kezezésben, vagy barmilyen mas, a labda kezezésével kapcsolatos
szabalytalansagban. Azonban vétkes lehet szamos olyan szabalytalansagban,
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amely kozvetett
szabadrugast von maga utan.

A kapusok szabalytalansagai

Nem megengedett, hogy a kapusok a kezilkben 6 masodpercnél tovabb birtokoljak
a labdat. Ugy tekintjik, hogy a kapus birtokolja a labdat

* amig a labda a kezei koz6tt vagy a keze és barmilyen felllet (pl. talaj vagy a
sajat teste) kozott van

* amig a labdat a kinyujtott, nyitott kezén tartja

* amig pattogtatja talajra vagy feldobja a levegdbe.

Nem tamadhatja ellenfele a labdat kezével birtokld kapust.

A kovetkez6 esetekben nem megengedett, hogy a kapus a sajat blntetéterlletén

belll a kezével érintse a labdat:

* ha miutan kiengedte a birtokabdl, ismét kezezi a labdat miel6tt barmely mas
jatékos érintette volna:

- Akkor tekintjik, hogy a kapus felligyeli a labdat, ha a kezének vagy karjanak
barmely részével érinti, kivéve, ha az véletlenul lepattan réla, példaul egy
védése utan.

- Alabda birtoklasaba az is beletartozik, amikor a kapus szandékosan haritja
azt.

* ha kézzel érinti a labdat, miutan azt eqy jatékostarsa szandékosan hozzarugta
* ha kézzel érinti a labdat, miutan azt kozvetlenll az egyik jatékostarsa bedobasa
utan kapta.

A jaték ujrainditasa
» Kozvetett szabadrugassal arrol a helyrdl, ahol a szabalytalansag tortént (lasd
11. szabaly - A szabadrugas helye).

A kapusok elleni szabalytalansagok

» Szabalytalansag, ha eqgy jatékos akadalyozza a kapust, hogy megszabaduljon a
kezében tartott labdatol.

» Azt a jatékost, aki megrugja vagy megkisérli megrugni a labdat, amikor a kapus
éppen megszabadul attdl, bintetni kell, mert veszélyesen jatszik.

» Szabalytalansag a kapus mozgdasat korlatozni sportszer(itlen feltartéztatassal,
példaul a szogletrugas elvégzésekor.

Veszélyes jaték

A veszélyes jaték egy olyan cselekvés, amikor egy jatékos ugyan a labdat prébalja
megjatszani, de kdzben valakire nézve sérilésveszélyes (beleértve magat a
jatékost is): Ezt az ellenfél kdzelében kovetik el, és meggatoljak az ellenfelet a
labda megjatszasaban a sériléstdl valo félelmuk miatt.

Az ollézas megengedett, ha a jatékvezetd véleménye szerint nem veszélyes az
ellenfélre.

A veszélyes jatéknal nincs testi érintkezés a jatékosok kozott. Ha van testi
érintkezés, akkor a cselekvés egy kdzvetlen szabadrigassal vagy blintetérigassal
buntetendd szabalytalansagga valik. Ha van testi érintkezés, akkor alaposan
fontolja meg a jatékvezetd azt, hogy nagy valdszinliséggel elkovettek
sportszerltlenséget is.

27



Fegyelmezési szankcidok

* Ha egy jatékos egy ,normalis” UitkGzet soran jatszik veszélyesen, akkor a
jatékvezetd ne alkalmazzon fegyelmezést. Ha a cselekményben benne van a
sérilés nyilvanvald kockazata, akkor a jatékvezetd figyelmeztesse a jatékost.

* Ha a jatékos a veszélyes jatékaval egy nyilvanvald gdlhelyzetet semmisit meg,
akkor a jatékvezetd részesitse 5 perces iddszakos kiallitasban.

A jaték ujrainditasa

» KoOzvetett szabadrugassal arrél a helyrdl, ahol a szabalytalansag tortént (lasd
11. szabdly - A szabadragas helye).

* Ha van érintkezés, akkor egy mas szabalytalansagot kovettek el, és kdzvetlen
szabadrugassal vagy buntet6rdgassal blintetendo.

Az ellenfél mozgasanak akadalyozasa

Az ellenfél mozgasanak akadalyozasa az ellenfél Utjaba kerulést jelenti, hogy
ellenfelét gatolja, akadalyozza, lelassitsa vagy irdnyvaltoztatasra kényszeritse,
amikor a labda egyikik megjatszhat6 kozelségében sincs.

Minden jatékosnak joga van helyezkedni a jatéktéren, az ellenfél Utjaban lenni nem
ugyanaz, mint az ellenfél Gtjaba kerilni.

A labda fedezése megengedett. Az a jatékos, aki taktikai okbdl megy az ellenfele
és a labda kozé, egészen addig nem kovet el szabalytalansagot, amig a labdat
megjatszhato kozelségen belll tartja, és a karjaval vagy testével nem tartja tavol
ellenfelét. Ha a labda megjatszhat6 kozelségben van, akkor az ellenfele a jatékost
testtel sportszerlien tdmadhatja.

A jaték ujrainditasanak késleltetése a kartya felmutatasa miatt

Ha a jatékvezetd elhatarozta, hogy felmutat egy kartyat, akar figyelmeztetni vagy
kiallitani egy jatékost, a jatéknak nem szabad Ujraindulni, amig a szankcionalast el
nem intézte.

Figyelmeztetés sportszeriitien magatartasért

Kilonb6zé kortiimények esetén kell a jatékost sportszerlitlen magatartasért
figyelmeztetni. Példaul, ha egy jatékos

* a kdzvetlen szabadrigast maga utan vond 7 szabalytalansag valamelyikét
felel6tlendl koveti el

* taktikai okbdl szabalysértést kovet el, hogy egy igéretes akciot
megakadalyozzon vagy szétdaraboljon

* taktikai okbdl visszatartja ellenfelét, hogy elhlizza 6t a labdatél, vagy
megakadalyozza abban, hogy a labdat megszerezze

» kezezi a labdat, hogy ezzel megakadalyozza az ellenfelét, hogy a labdat
birtokaba vegye, vagy egy tamadas kifejlédjék (kivéve a sajat buntetbteriletén
|évd kapust)

» kezezi a labdat, hogy megproébaljon gdlt elérni (fliggetlenill attdl, hogy sikertlt-e
a prébalkozasa vagy nem)

* megprébalja becsapni a jatékvezet6t azzal, hogy sérlilést szinlel, vagy tetteti,
hogy szabalytalankodtak ellene (szimulalas)

* a jaték folyaman a jatékvezetd engedélye nélkil helyet cserél a kapussal

» cselekedete a jaték iranti tisztelet hidnyat mutatja

* megjatssza a labdat, mikdzben lesétal a jatéktérrél, miutan engedélyezték neki
a jatéktér elhagyasat
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» szavakkal zavarja ellenfelét a jaték folyaman vagy az Ujrainditasakor

* nem engedélyezett jeleket helyez a jatéktérre

» szandékosan becsapja a jatékvezetét Ugy, hogy amikor a labda jatékban van,
fejjel, mellel, térddel stb. odajatszhatja kapusahoz a labdat azért, hogy kijatssza a
szabalyt. Fliggetlenll attdl, hogy a kapus érinti-e kézzel a labdat vagy sem, mert a
szabalytalansagot a mezdnyjatékos kdveti el, aki ki akarja jatszani a 10. szabaly
betdjét és szellemét.

A jaték kozvetett szabadrigdssal indul Ujra.

» szandékosan becsapja a jatékvezetét Ugy, hogy a szabaly kijatszasaval, a
szabadrigas végrehajtasa soran a kapusahoz jatssza a labdat. A jatékos
figyelmeztetése utdn a szabadrugast meg kell ismételni.

A gol iinneplése

Megengedhetd, hogy a gélt elérd jatékos kimutassa 6romét, de az Gnneplés nem

lehet tulzott.

A gél indokolt inneplése megengedett, de nem tamogatandd a megkoreografalt

g6loérom gyakorlata, amely tulzott idéhuzast eredményez, és a jatékvezetdket

utasitast kapnak, hogy az ilyen esetekben avatkozzanak kozbe.

A jatékost figyelmeztetni kell, ha

» ajatékvezetd véleménye szerint olyan gesztusokat tesz, amely provokativ,
gunyolddo vagy indulatokat szitd

» az elvalaszté korlatra (keritésre, paldnkra) maszassal Unnepli a gélt

 afején keresztilhlzza a mezét, vagy a mezével elfedi a fejét

* a gdl Gnneplésekor maszkkal vagy mas, hasonlo targgyal eltakarja a fejét vagy
az arcat.

A go6lérom kozben a jatéktér elhagyasa 6nmagaban még nem egy
figyelmeztetendd szabalytalansag, de lIényeges, hogy a jatékosok térjenek vissza a
jatéktérre, amint ez lehetséges.

A gélorommel kapcsolatban a jatékvezetoktol elvarjuk, hogy a megel6zés és a
jozanész gyakorlatat kovessék.

Szavakkal vagy mozdulatokkal tiltakozas

Figyelmeztetni kell azt a jatékost, aki tiltakozik (szdban vagy masként) a
jatékvezeto itélete ellen.

A csapatkapitanynak, noha felelds csapatanak magatartasaért, a jatékszabalyok
szerint nincsenek kulonleges jogai.

A jaték ujrainditdasanak késleltetése

A jatékvezetdknek figyelmeztetni kell azon jatékosokat, akik késleltetik kilonbdzd
eljarasokkal a jaték Ujrainditasat, mint példaul

* rossz helyrél végzi el a szabadrugast avval a céllal, hogy a jatékvezetd
megismételtesse

bedobashoz készllédik, majd atengedi a dobast egy csapattarsanak
amikor a jatékvezetd megallitja a jatékot, elrdgja, vagy elviszi a labdat
tul sokat késlekedik a szabadrigas vagy bedobas elvégzésével

amikor lecserélik, késlekedik a jatéktér elhagyasaval.

Osszetlizést idéz el6 Ugy, hogy szandékosan megérinti a labdat, miutan a
jatékvezetd a jatékot megallitotta.

Sorozatosan szabalytalankodé jatékosok
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A jatékvezetoknek mindenkor fel kell készllni azokra a jatékosokra, akik
kovetkezetesen megsértik a szabalyokat. Kilondsen azt kell felismernitik, amikor a
jatékos kulonb6z0 szabalytalansagokat kovet el. llyenkor is figyelmeztetni kell,
mert kovetkezetesen megsérti a szabalyokat.

Nincs megadva a szabalysértésekhez egy konkrét szam, amelyet a
~kOvetkezetesség” vagy el6forduldsok szamanak mintajaként neveztek ki - ez
teljesen elbiralas kérdése, amellyel a jaték hatékony iranyitasat kell

elérni.

Sulyos szabdlytalansdag

Egy jatékos sulyos szabalytalansagban vétkes, ha egy ellenfél ellen tulzott mértéki
er6bevetést vagy kegyetlenséget alkalmaz a labdaért vivott kiizdelemben, amikor
a labda jatékban van.

Azt a labbal tdmadast, amely veszélyezteti az ellenfél testi épségét, sulyos
szabalytalansagként kell biintetni.

Barmely jatékos, aki a labdaért vivott kiizdelemben tdamadja ellenfelét elolrdl,
oldalrél vagy hatulrdl, hasznalja egyik vagy mindkét labat tdlzott mértéki
er6bevetéssel és veszélyezteti ellenfelét, sllyos szabalytalansagban vétkes. A
sulyos szabalytalansagok esetén ne alkalmazzanak elényszabalyt, hacsak nincs
ezutan egy nyilvanvalod gdélszerzési lehet6ség. A jatékvezetd akkor allitsa ki a
sulyos szabalytalansagban vétkes jatékost, amikor a labda legkdzelebb jatékon
kivilre.

A sulyos szabalytalansagban vétkes jatékost ki kell allitani, és a jatékot kozvetlen
szabadrugassal kell Ujrainditani arrdl a helyrdl, ahol a szabalytalansag tortént (lasd
11. szabaly - A szabadrigas helye) vagy

blintetéragéassal (ha a szabalysértés az elkdvetd blntetéteriiletén beldl tortént).

Erészakos cselekedet

Egy jatékos erdszakos cselekedetben vétkes, amikor egy ellenfél ellen tulzott
mértékd er6bevetést vagy kegyetlenséget alkalmaz nem a labdaért vivott
klzdelemben.

Akkor is erészakos cselekedetben vétkes, amikor egy csapattarsa vagy barmely
mas személy ellen tulzott mértékl erébevetés vagy kegyetlenséget alkalmaz.
Er6szakos cselekedet torténhet akar a jatéktéren, akar annak hatarain kivdil,
amikor a labda jatékban vagy jatékon kival van.

Az erdszakos cselekedet esetén ne alkalmazzanak elényszabalyt, hacsak nincs
ezutan egy nyilvanvald gdélszerzési lehetdség. A jatékvezetdnek akkor kell
kidllitania az er6szakos cselekedetben vétkes jatékost, amikor a labda legkozelebb
jatékon kivulre kerul.

Emlékeztetjiik a jatékvezetdket, hogy az er6szakos cselekedet gyakran
tomegjelenethez vezet, ezért aktiv kozbeavatkozassal meg kell prébalni ezt
megeldzni. Ki kell allitani azt a jatékost, cserejatékost vagy lecserélt jatékost, aki
erdszakos cselekedetben vétkes.

A jaték djrainditasa
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Ha a labda jatékon kivil volt, akkor a jaték az eldz6 itéletnek megfeleléen indul
djra.
Ha a labda jatékban volt, és a szabalytalansag a jatéktéren kivul tortént:

- ha a jatékos mar a jatéktéren kivil volt, és ott koveti el a
szabalytalansagot, akkor a jaték labdaejtéssel indul Gjra arrél a helyrdl,
ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a
bintetéterlleten belll allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a
jatékvezetd a bintetdteriletet hatarold, kapuvonallal parhuzamos
vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legk6zelebb esik ahhoz a
helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt

- ha a jatékos elhagyja a jatékteret, hogy elkdvesse a szabalytalansagot,
akkor a jaték kozvetett szabadragassal indul Ujra arrdél a helyrdl, ahol a
labda a jaték megszakitasakor volt (lasd 11. szabaly - A szabadrigas
helye).

Ha a labda jatékban volt, és a szabalytalansag a jatéktéren tortént:

- egy ellenféllel szemben, akkor a jaték kozvetlen szabadrdgassal indul Gjra
arrél a helyrdl, ahol a szabalytalansag tortént (lasd 11. szabaly - A
szabadrugas helye) vagy blntetdrigassal (ha a szabalysértés az elkdveto
blUntet6teriletén belll tortént))

- egy csapattarssal szemben, akkor a jaték kozvetett szabadrigdassal indul
Ujra arrdl a helyr6l, ahol a szabalytalansag tortént (lasd 11. szabaly - A
szabadrugas helye)

- egy cserejatékossal vagy lecserélt jatékossal szemben, akkor a jaték
kozvetett szabadrigassal indul Ujra arrdl a helyr6l, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt (lasd 11. szabaly - A szabadrigas helye)

- a jatékvezetdvel szemben, akkor a jaték kozvetett szabadrugassal indul
Ujra arrdl a helyr6l, ahol a szabalytalansag tortént (lasd 11. szabaly - A
szabadrugas helye)

- egy mas személlyel szemben, akkor a jaték labdaejtéssel indul Gjra arrél a
helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a
bintetoéterlleten belll allitottak meg a jatékot, mert ebben az esetben a
jatékvezeto a bintetdteriletet hatarold, kapuvonallal parhuzamos
vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkozelebb esik ahhoz a
helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

Szabalytalansagok, amelyeknél dobnak egy targyat (vagy a labdat)
Amikor a labda jatékban van, és egy jatékos, cserejatékos vagy lecserélt jatékos
felel6tlentl dob egy targyat az ellenfeléhez vagy mas személyhez, akkor a
jatékvezetd allitsa meg a jatékot, és figyelmeztesse a jatékost, cserejatékost vagy
lecserélt jatékost.

Amikor a labda jatékban van, és egy jatékos, cserejatékos vagy lecserélt jatékos
tulzott mértékl erébevetéssel dob egy targyat az ellenfeléhez vagy mas
személyhez, akkora jatékvezet6 allitsa meg a jatékot, és erdszakos cselekedetért
allitsa ki a jatékost, cserejatékost vagy lecserélt jatékost.

A jaték ujrainditasa

ha egy jatékos a sajat buntet6tertletén belll all, és a blntetéterlleten kivil allé

ellenfeléhez dob egy targyat, akkor a jatékvezetd az ellenfél csapata javara
megitélt kozvetlen szabadrigdssal inditsa Ujra a jatékot arrél a helyrél, ahol
eltalalta, vagy eltalalta volna ellenfelét
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* ha egy jatékos a sajat buntetoteriletén kivil all, és a blntetéterlleten beldl alld
ellenfeléhez dob egy targyat, akkor a jatékvezetd blintetérigassal inditsa Ujra a
jatékot

* ha egy jatékos a jatéktéren belll all, és a jatéktéren kivil allé barmely
személyhez dob egy targyat, akkor a jatékvezetd kozvetett szabadrigassal inditsa
Ujra a jatékot arrdl a helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt (lasd 11.
szabaly - A szabadrigas helye)

* ha egy jatékos a jatéktéren kivil all, és a jatéktéren belll allé ellenfeléhez dob
eqgy targyat, akkor a jatékvezetd az ellenfél csapata javara megitélt kdzvetlen
szabadrugassal inditsa Ujra a jatékot arrdl a helyrdl, ahol eltalalta, vagy eltalalta
volna ellenfelét vagy bintetdrigassal (ha a szabalysértés az elkdveto
blntetéterlletén belll tortént)

* ha egy cserejatékos vagy egy lecserélt jatékos a jatéktéren kivil all, és a
jatéktéren belll allé ellenfeléhez dob egy targyat, akkor a jatékvezet6 az ellenfél
csapata javara megitélt kdzvetett szabadrigassal inditsa Ujra a jatékot arrél a
helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt (Iasd 11. szabaly - A
szabadrugas helye).

Gol vagy nyilvanvalo gdlhelyzetet megsemmisitése

Két kiallitasos szabalytalansag foglalkozik azzal, hogy meggatolja ellenfelének a
nyilvanvald gdlszerzési lehet6ségét. Ez a szabalytalansag nem szikségszerlen a
blntetbterlleten belll torténik meg. Ha a jatékvezetd elényszabalyt alkalmaz egy
nyilvanvald gélhelyzetben, és kdzvetlenil golt érnek el, annak ellenére, hogy az
ellenfél kezezte a labdat vagy szabalytalankodott ellenfelével, akkor a jatékos
figyelmeztethetd.

A jatékvezetdk a kovetkez6 korilményeket vegyék figyelembe, amikor arrol
dontenek, hogy kiallitanak-e egy jatékost gol vagy nyilvanvald gélhelyzet
megsemmisitéséért:

* a szabalytalansag és a kapu kozotti tavolsag

a labda megtartdsanak vagy megszerzésének valdszinlisége

a jaték iranya

a védok elhelyezkedése és szama

az ellenfél nyilvanvald gdlszerzési lehet6ségét megsemmisitd szabalytalansag
lehet olyan, amiért kozvetlen, vagy olyan, amiért kozvetett szabadrigas jar.

11. szabaly - Szabadrugasok

A szabadrugas kozvetlen vagy kdzvetett lehet. Mind a kozvetlen, mind a kdzvetett
szabadrigas levégzésekor a labddnak mozdulatlanul kell dllnia. A szabadrigast
végz0 jatékos csak akkor érintheti ismét a labdat, ha az egy masik jatékost is
érintett.

A kozvetlen szabadrugas

A labda a kapuba kerl

* Ha kozvetlen szabadrigasbdl a labda kdzvetlentl az ellenfél kapujaba jut, a gdl
érvényes.
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» Ha kozvetlen szabadrigasbdl a labda kozvetlenll a ragé jatékos csapatanak
kapujaba kerll, szogletrigas kovetkezik az ellenfél javara.

A kozvetett szabadrugas

Jelzés

A kozvetett szabadrigast a jatékvezetd karjanak feje folé emelésével jelzi. Karjat
addig tartja felemelve, amig a szabadrigast el nem végezték és a labda egy masik
jatékost nem érintett vagy jatékon kivilre nem kerdlt.

A labda a kapuba keril

Csak akkor itélhetd gdl, ha a labda masik jatékost érint, mielétt a kapuba kerdl.

» Ha kozvetett szabadrugasbdl a labda kozvetlenll az ellenfél kapujaba kertil,
kirdgas kovetkezik.

* Ha koOzvetett szabadrugasbdl a labda kdzvetlenll a rigo jatékos csapatanak
kapujaba kerll, szogletrigas kovetkezik az ellenfél javara.

Végrehajtas

Mind a kdzvetlen, mind a kdzvetett szabadrigas elvégzésekor a labdanak
mozdulatlanul kell dlinia. A szabadrigast végz6 jatékos addig nem érintheti ismét
a labdat, amig az egy masik jatékost nem érintett.

A szabadrugas helye

Szabadrugas a biintetoterileten

Kozvetlen vagy kdzvetett szabadrigas a véddcsapat javara:

* Az ellenfél minden jatékosanak legalabb 5 méterre kell lennie a labdatdl.

* Az ellenfél minden jatékosanak a blntetéterileten kivil kell lenni, amig a labda
jatékba nem kerdil.

* A labda akkor van jatékban, ha kdzvetlenll a blntetéterlleten kivilre ragtak.

* A buntetéterlleten megitélt szabadrigas a blintetéteriilet barmely pontjarol

elvégezhetd.

Kozvetett szabadriugas a tamadadcsapat javara:

« Az ellenfél minden jatékosanak legalabb 5 méterre kell lennie a labdatél, amig
az jatékba nem kertl, kivéve, ha a kapuvonalukon a kapufak kozott
helyezkednek el.

« Alabda akkor kerul jatékba, amikor elrigtak és elmozdult.

* A buntetéterlleten megitélt szabadrigast a bintet6terlletet hatarold, a
kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan kell elvégezni, amelyik a
legkdzelebb esik a szabalysértés helyéhez.

Szabadrugas a biintetédterileten kiviil

* Az ellenfél minden jatékosanak legalabb 5 méterre kell lennie a labdatdl, amig
az jatékba nem kerdl.

* A labda akkor kerul jatékba, amikor elrigtak és elmozdult.
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* A szabadrugast arrél a helyrdl végzik el, ahol a szabalysértés tortént, vagy arrol
a helyrdl, ahol a labda volt, amikor a szabalysértést elkdvették (a
szabalysértésnek megfelel6en).

Szabdlysértések és bluintetések

Ha szabadrugas elvégzésénél az ellenfél az eldirt tavolsagnal kozelebb van a
labdahoz:

* a szabadrugast meg kell ismételni.

Ha a véddcsapat szabadrugast végez a buntetéterlletén, és a labda nem kerdl
kdzvetlendl jatékba:

* a szabadrugast meg kell ismételni.

Mezonyjatékos altal végzett szabadrugas

Ha a labda jatékba kerll, és a szabadrugast végz6 jatékos (nem kézzel) ismét

érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

» kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés
tortént (ladsd 11. szabaly - A szabadruigas helye)

Ha a labda jatékba kerlil, és a szabadrugast végz6 jatékos szandékosan kézzel

érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

» kozvetlen szabadrugas jar az ellenfél javara arrol a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (Iasd 11. szabaly - A szabadrugas helye)

* blntetdrugas jar, ha a szabalysértés a szabadrigast végz6 jatékos
buntetéterlletén tortént.

Kapus altal végzett szabadrugas

Ha a labda jatékba kerll, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat, miel6tt az

mas jatékost érintett volna:

» koOzvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 11. szabaly - A szabadruigas helye).

Ha a labda jatékba kerll, és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat, mieldtt az
mas jatékost érintett volna:
» kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara, ha a szabalysértés a kapus
blntetéteriletén kivil tértént a szabadrdgast arrdl a helyrdl kell elvégezni, ahol
a szabalysértés tortént (lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).
* meg kell ismételni a szabadrlgast, ha a szabdlysértés a kapus
blntetéteriletén belll tortént (ismétlddés esetén a kapust figyelmeztetésben kell
részesiteni!)

A jatékszabalyok értelmezése és utmutatasok a jatékvezetok részére:

Végrehajtas
A labda akkor kertl jatékba, ha elrigtak, és elmozdul. A szabadrigas Ugy is
elvégezhetd, hogy a labdat egy labbal vagy két labbal egyszerre felemelik.

A szabadrlgas elvégzése kozben az ellenfél megtévesztésére iranyuld cselezés a
labdardgas részeként megengedett. Azonban, ha a jatékvezetd véleménye szerint
a cselezés egy sportszer(tlen magatartasnak tekinthetd, akkor a jatékost
figyelmeztetni kell.
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Ha egy jatékos a szabadrigas elvégzése folyaman nem gondatlanul, nem
felel6tlenul, és nem is tulzott mértékd er6bevetéssel, de szandékosan nekirlgja a
labdat az ellenfelének, hogy masodszor is megjatszhassa a labdat, akkor a
jatékvezetOnek tovabb kell engednie a jatékot.

A kdzvetett szabadrugas elvégzését meg kell ismételni, ha a jatékvezeté nem
emeli fel a karjat, hogy jelezze, hogy a rugas kozvetett, és a labdat kdzvetlenil a
kapuba ragjak. A jatékvezetd hibaja az eredeti kozvetett szabadrigast nem
érvényteleniti.

Tavolsag

Ha egy jatékos Ugy hataroz, hogy gyorsan végzi el a szabadrigast, és a labdahoz 5
m-nél kozelebb 1évd ellenfél kozbeavatkozik, akkor a jatékvezetének tovabb kell
engednie a jatékot.

Ha egy jatékos Ugy hataroz, hogy gyorsan végzi el a szabadrigast, és a labda
kozelében 1évd ellenfél szandékosan akadalyozza a szabadrigas elvégzésében,
akkor a jatékvezetOnek figyelmeztetnie kell a jatékost a jaték Ujrainditasanak
késleltetéséért.

Ha a véddcsapat szabadrigast végez el a sajat blintetdteriletén, és az ellenfél egy
vagy tobb jatékosa a bintetdéterileten belll marad, mert a védo Ugy hatarozott,
hogy gyorsan végzi el a szabadrugast, és az ellenfélnek nem volt ideje elhagyni a
blntetbterlletet, akkor a jatékvezetének tovabb kell engednie a jatékot.
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12. szabaly - A biintetorugas

Blintetdrugas jar az ellen a csapat ellen, amely elkdveti a kozvetlen szabadrigast
maga utan vono tiz szabalytalansag valamelyikét a sajat blntetéteriletén amikor
a labda jatékban van. Blintetérugashdl kdzvetlenll gél érhetd el. Blntetdragas
végrehajtasara a félidok vagy a hosszabbitasok (kupamérkézés) barmelyik
félidejének vége utan is idét kell adni.

Blntetdrigasbdl kozvetlendl gol érhetd el.

Blintetdrugas végrehajtasara a félidék vagy a hosszabbitasok barmelyik
félidejének vége utan is idét kell adni.

A labda és a jatékosok helyzete

A labdat:
* a blntetépontra kell helyezni.

A blintetdrugast végrehajto jatékost:
« egyértelmdlen azonositani kell.

A véddbcsapat kapusanak:
* a kapuvonalon a kapufak kozt, a rigo jatékossal szemben kell maradnia a rigas
elvégzéséig

A tébbi jatékosnak:
* a jatéktéren, az ellenkezd térfélen kell tartézkodniuk

Végrehajtas

* Miutdn minden jatékos a szabaly altal el6irt helyen tartdézkodik, a jatékvezetd
jelt ad a blntetérugas végrehajtasara

* A blntet6rigast végzd jatékosnak a labdat el6re kell ragnia.

* Nem jatszhatja meg ismét a labdat, amig az egy masik jatékost nem érintett.

* Alabda akkor van jatékban, amikor elrigtak és el6re elmozdult.

A rendes jatékidOben, az elsd vagy a masodik félidé végén meghosszabbitott
idében rugott vagy megismételt blntetd esetén gélt kell itélni, ha a labda, miel6tt
athaladt volna a kapufak kozott és a keresztléc alatt:

 érinti a kapufat (kapufakat), a keresztlécet vagy a kapust.

A jatékvezetd donti el, mikor tekintend6 a blintetérigas végrehajtottnak.
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Szabadlysértések és bluintetések
Amikor a jatékvezet6 jelt ad egy blintetérigdas végrehajtasara és mielétt a labda
jatékba kerdl:

Ha a blintetdrugast végzd jatékos sérti meg a jatékszabalyokat:

* A jatékvezetd engedi a rugas elvégzéseét.

* Ha a labda kapuba jut, a rigast meg kell ismételni.

* Ha alabda nem jut a kapuba, a jatékvezet6 allitsa meg a jatékot, és a mérkdzés
a védo csapat javara megitélt kozvetett szabadrugassal indul Gjra arrél a
helyrdl, ahol a szabalysértés tortént.

Ha a kapus sérti meg a jatékszabalyokat:

* A jatékvezetd engedi a rigas elvégzését.

* Ha a labda kapuba jut, gélt kell itélni.

* Ha nem jut a kapuba, a rigast meg kell ismételni.

Ha a rugast végzo jatékos csapattarsa sérti meg a jatékszabalyokat:

* A jatékvezetd engedi a rugas elvégzéseét.

* Ha a labda kapuba jut, a rigast meg kell ismételni.

* Ha alabda nem jut a kapuba, a jatékvezet6 allitsa meg a jatékot, és a mérkdzés
a védo csapat javara megitélt kozvetett szabadrugassal indul Gjra arrél a
helyrdl, ahol a szabalysértés tortént.

Ha a kapus csapattarsa sérti meg a jatékszabalyokat:
* A jatékvezetd engedi a rigas elvégzését.

* Ha a labda kapuba jut, gélt kell itélni.

* Ha nem jut a kapuba, a rigast meg kell ismételni.

Ha mindkét csapat jatékosa sérti meg a jatékszabalyokat:
* Arugast meg kell ismételni.

A blintet6 elvégzése utan:

A rugo jatékos (nem kézzel) Ujra érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett

volna:

« koOzvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 11. szabaly - A szabadrigas helye).
A rigé jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost
érintett volna:

» kozvetlen szabadrugas jar az ellenfél javara arrol a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

Az el6rehaladd labdat kiilsé személy érinti:
* A rdgast meg kell ismételni.

A labda a keresztlécrél, a kapufardl vagy a kapusrdl a jatéktérre pattan, és ekkor
érinti klilsé személy:

* ajatékvezetd megallitja a jatékot

» a jaték labdaejtéssel folytatddik arrdl a helyrdl, ahol az érintés tortént. Kivéve

akkor, ha a biintet6terileten belll érintette a kilsé személyt, mert ebben az

esetben a jatékvezetd a bintetéteriletet hatarold, kapuvonallal parhuzamos

vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez,

ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.
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A jatékszabalyok értelmezése és utmutatasok a jatékvezetok részére:

Végrehajtas

A buntetérdgasnal a nekifutas alatt az ellenfél megtévesztésére iranyuld cselezés a
labdarigas részeként megengedett. Azonban, a rdgas kozbeni a cselezés, ha mar
a nekifutast befejezte, az mar a 12. szabdly megsértésének, és sportszer(tlen
magatartasi cselekedetnek tekintendd, amiért a jatékost figyelmeztetni kell.

Felkésziilés a blintetorugasra

A bintet6rigas elvégzése el6tt a kovetkezo kovetelményeket kell a
jatékvezetdnek ellendriznie:

* azonositottak a rdgd jatékost

a labdat megfeleléen a blintetépontra helyezték

a kapus a kapuvonalon a kapufak kozott arccal a rdgé jatékos felé van
a vétkes csapat jatékosai az ellenkezd térfélen tartézkodnak

a rugo jatékos és a kapus csapattarsai:

13. szabaly - A bedobas, oldalberugas

A bedobas vagy oldalberlgas a jaték Ujrakezdésének egyik mddja. Bedobasbdl,
oldalberigasbol kdzvetlentl nem érhet6 el gol.

Bedobas, oldalberdgas itélendd annak a csapatnak a javara, amelyiknek az
ellenfele utoljara érintette a labdat, amikor a labda akar a foldon akar a levegd6ben
teljes terjedelmével keresztezte az oldalvonalat.

Végrehajtas

A labda elengedésének pillanataban a dobd -rugé jatékosnak:

 arccal a jatéktér felé kell fordulnia

* mindkét labanak egy részével érintenie kell vagy az oldalvonalat, vagy a
jatéktéren kivil a talajt

» két kezével tartja a labdat

* a labdat hatulrdl, a feje felett hozza elbre

* a labdat azon a ponton juttatja be, ahol az elhagyta a jatékteret.

A bedobast az oldalvonalra, vagy azon kivilre helyezve rigassal is jatékba lehet
hozni.

Az oldalberugas végrehajtasa soran a labdanak mozdulatlanul kell alinia az
oldalvonalon, vagy az oldalvonalon kivil (attdl legfeljebb 0,5 méterre)

Minden ellenfél jatékosnak a dobds, illetve rigas helyétdl legaldbb 1 méterre kell
allnia.

A labda jatékban van, amikor bekerdl a jatéktérre.

A labda bejutasa utan a dobd, illetve rigo jatékosnak nem szabad a labdat ismét
érintenie, miel6tt az mas jatékost érintett volna.
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Szabdlysértések és biintetések
A mezOnyjatékos végzi el a bedobast, illetve oldalberdgast:

Ha a labda jatékba ker(l, és a bedobd, illetve rigé jatékos (nem kézzel) ismét

érinti a labdat, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

» kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

Ha a labda jatékba ker(l és a dobd illetve rigé jatékos szandékosan kézzel érinti a

labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

» kozvetlen szabadrugas jar az ellenfél javara arrol a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

* blntetdrugas jar, ha a szabalysértés a dobast végzd jatékos blintetéteriletén
tortént.

A kapus végzi el a bedobast, oldalberugast:

Amikor a labda jatékba kerul, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat, miel6tt

az mas jatékost érintett volna:

» koOzvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 11. szabaly - A szabadruigas helye).

Amikor a labda jatékba keril és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett volna:

* ha a szabalysértés a kapus blntetéterlletén kival tortént, akkor kdzvetlen
szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént
(lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

* ha a szabalysértés a kapus bintetéterlletén tortént, akkor kdzvetett
szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént
(lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

Ha az ellenfél sportszer(tlen(l zavarja, vagy akadalyozza a dobd, illetve rigé
jatékost:
» sportszerlitlen magatartas miatt figyelmeztetés jar neki.

E szabaly mas megsértése esetén:
* a bedobast, illetve oldalbertgast az ellenfél végzi el.

A jatékszabalyok értelmezése és utmutatasok a jatékvezetok részére:

Végrehajtas - szabdlysértések

Emlékeztetjiik a jatékvezetbket, hogy az ellenfelek nem lehetnek 1 m-nél kdzelebb
ahhoz a ponthoz, ahol a bedobast, oldalbertgast elvégzik. Ahol sziikséges, ott a
jatékvezetdnek fel kell szélitania a bedobas eldtt az ezen a tavolsagon bellil
tartdzkodé jatékosokat, és figyelmeztetnie azt a jatékost, aki azutan nem tartja be
a megfeleld tavolsagot. A jaték bedobassal indul Ujra.

Ha egy jatékos a bedobas, oldalberigas szabalyos elvégzése folyaman nem
gondatlanul, nem felelétlentl, és nem is tulzott mértékl erébevetéssel, de
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szandékosan nekidobja, vagy nekirlgja a labdat az ellenfelének, hogy Ujra
megjatszhassa a labdat, akkor a jatékvezetének tovabb kell engednie a jatékot.

Ha a labda a bedobasbdl, vagy oldalbertugasbdl kozvetlendl az ellenfél kapujaba
kertl, akkor kirdgast kell itélnie a jatékvezetének. Ha a labda a bedobasbdl, vagy
oldalberugashdl kdzvetlenill a bedobast/ rigast végzo6 csapat kapujaba kerul, akkor
szogletragast kell itélnie a jatékvezetonek.

Ha a labda a foldet éri mieldtt bekeril a jatéktérre, akkor ugyanaz a csapat végzi el
ismét a bedobast, vagy oldalbertgéast ugyanarrél a helyrdl, feltéve, hogy a
bedobas a szabalyos volt. Ha a bedobas, vagy oldalberigas nem volt szabalyos,
akkor az ellenfél végzi el.

14. szabaly - A kiruagas

A kirlgas a jaték Ujrakezdésének egyik mddja. Kirdgdsbdl kozvetlen gél érhetd el
az ellenféllel szemben.

Kiragast akkor kell itélni, amikor a labda utoljara tamaddjatékost érintett, majd
teljes terjedelmével, akar a foldon akar a leveg6ben athalad a kapuvonalon, de
nem esik gél a 9. szabaly értelmében.

Kirdgasbdl kozvetlendl gél érhetd el az ellenféllel szemben.

Végrehajtas

« AKkirGgast a véddcsapat barmelyik jatékosa a buntetéterilet barmelyik
pontjardl elvégezheti.

» Az ellenfél jatékosai a biintetéterileten kivil helyezkednek el, amig a labda
jatékba nem kerdl.

* Arugo jatékosnak nem szabad megjatszania ismét a labdat, amig az egy masik
jatékost nem érintett.

* Alabda akkor van jatékban, ha elrigtdk, és kdzvetlendil kikerl a

blntetéterlletrol.
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Szabdlysértések és biintetések
Ha a labda nem kerllt jatékba, azaz nem kerult ki kdzvetlenll a buntetéteriletrdl:
* a kirdgast meg kell ismételni.

A kirlgast mezdnyjatékos végzi el:

Ha a labda jatékba kerl és a kirdgast végzd jatékos (nem kézzel) ismét érinti a

labdat, mieldtt az mas jatékost érintett volna:

» kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

Ha a labda jatékba ker(l, és a rigé jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat,

mieldtt az mas jatékost érintett volna:

» kozvetlen szabadrugas jar az ellenfél javara arrol a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

* blntetdrugas jar, ha a szabalysértés a kirlgast végzé jatékos bintetéteriletén
tortént.

A kirugast a kapus végzi el:

Ha a labda jatékba kerll, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat, miel6tt az

mas jatékost érintett volna:

» koOzvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 11. szabaly - A szabadruigas helye).

Amikor a labda jatékba kerdl, és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett volna:

* ha a szabalysértés a kapus blntetéterlletén kival tortént, akkor kdzvetlen
szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént (lasd
11. szabaly - A szabadrugas helye).

* ha a szabalysértés a kapus blntetéterlletén tortént, akkor kdzvetett
szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént (lasd
11. szabaly - A szabadrugas helye).

E szabaly mas megsértése esetén:
* a kirdgast meg kell ismételni.

A jatékszabalyok értelmezése és utmutatasok a jatékvezetok részére:

Végrehajtasok - Szabalysértések

Ha egy jatékos, aki szabalyosan végzi el a kirlgast, szandékosan masodszor
megjatssza a labdat, miutan az elhagyta a binteto6terlletet, és mielétt mas jatékos
érintette volna, akkor kdzvetett szabadrigas itélend6 az ellenfél csapata javara
arrél a helyrél, ahol a masodik érintés tortént (lasd 11. szabaly - A szabadrugas
helye).

Azonban, ha a jatékos kézzel érinti a labdat, akkor kdzvetlen szabadrugassal kell
buntetni, és szikség esetén még fegyelmezési szankcidval is. Ha egy védo
szabalytalansagot kovet el egy olyan ellenféllel szemben, aki a labda jatékba
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kerlilése el6tt belépett a biintetéteriletre, akkor a kirdgast meg kell ismételni, és a
szabalytalansag természetétdl fliggben a védo figyelmeztethetd vagy kiallithato.

15. szabaly - A szogletrugas

A szogletrigas a jaték Ujrakezdésének egyik maodja.
Szogletragast akkor kell itélni, amikor a labda utoljara védojatékost érintett, majd

teljes terjedelmével, akar a f6ldon akar a levegdében athalad a kapuvonalon, de
nem esik gél a 9. szabaly értelmében.
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Szogletrigasbdl kozvetlenll gol érhetd el az ellenféllel szemben.

Végrehajtas

» A labdat azon kapuvonal és az oldalvonal metszéspontjara kell helyezni,
amelyik kozelebb van ahhoz a ponthoz, ahol a labda keresztezte a kapuvonalat.

» Az ellenfél jatékosainak a sarokponttdl 5 méter tavolsagban kell maradniuk,
amig a labda jatékba nem kerdl.

* Arugast a tdmadocsapat egyik jatékosanak kell elvégezni.

* A labda akkor ker(l jatékba, amikor elrigtak és elmozdult.

» A szogletrigast végzé jatékosnak nem szabad ismét megjatszania a labdat,
amig az egy masik jatékost nem érintett.

Szabdlysértések és bluintetések

Nem a kapus altal végrehajtott szogletrugas esetén

Ha a labda jatékba ker(l, és a rugast végzo jatékos (nem kézzel) ismét érinti a

labdat, mielétt az mas jatékost érintett volna:

» koOzvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 11. szabaly - A szabadruigas helye).

Ha a labda jatékba kerll, és a ragast végzd jatékos szandékosan kézzel érinti a

labdat, mieldtt az mas jatékost érintett volna:

» kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

* blintetdrugas jar, ha a szabalysértés a rugast végzo jatékos blintetdteriletén
tortént.

A szOgletrugast a kapus véagzi el:

Ha a labda jatékba kerll, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat, miel6tt az

mas jatékost érintett volna:

» koOzvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés
tortént (lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

Ha a labda jatékba kerll, és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat, mieldtt az

mas jatékost érintett volna:

* ha a szabalysértés a kapus blntetéteriletén kival tértént, akkor kozvetlen
szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént
(l&sd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

* ha a szabalysértés a kapus blntetéteriletén tortént, akkor kdzvetett
szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént
(l&sd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

E szabaly mas megsértése esetén:
» aszoOgletragdst meg kell ismételni.

A jatékszabalyok értelmezése és utmutatasok a jatékvezetok részére:

Végrehajtasok - Szabalysértések
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Az ellenfél jatékosainak legalabb 5 m-re kell maradniuk a sarokponttél amig a
labda jatékba keril (a jatéktéren kivil hasznalhatd egy nem kotelezd jel). A
jatékvezetdnek a szogletrigas elvégzése elott fel kell szdlitania az ezen a
tavolsagon belll |évd jatékosokat, ha szlikséges, és figyelmeztetnie azt a jatékost,
aki azutan nem tartja be a megfeleld tavolsagot.

Ha a rigé jatékos masodszor érinti a labdat, miel6tt mas jatékos érintette volna,
akkor kozvetett szabadrugast kell itélni arrdl a helyrdl, ahol a masodik érintés
tortént (lasd 11. szabaly - A szabadrugas helye).

Ha egy jatékos a szdgletrigas szabalyos elvégzése folyaman nem gondatlanul,
nem felel6tlenul, és nem is tulzott mértékl er6bevetéssel, de szandékosan
nekirlgja a labdat az ellenfelének, hogy ismét megjatszhassa a labdat, akkor a
jatékvezetOnek tovabb kell engednie a jatékot.

A labdat a kapuvonal és az oldalvonal metszéspontjara kell elhelyezni, és akkor
ker(l jatékba, amikor elrdgtak,
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